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NOSSA FICHA DE AVALIAÇÃO 


| Esta é a nossa cotação para os games avalia- 
dos. que trazem muitas informações de forma 
compacta e compreensível. É fácite rápido iden- 
tificar o console, já que há uma lombada onde 
indicamos o nome do console (no topo) e seu 
| respectivo nome em japonês (à esquerda) com 
uma cor diferente para cada sistema. Além dis- 
so, o logo respectivo aparece no canto superior 
esquerdo da ficha de avaliação e, na parte de 
| baixo, o joystick do mesmo. A nacionalidade do 
game é indicada na bandeira triangular (amarela 
no modelo). Ao lado desta temos o nome do jogo 
| em destaque. Logo abaixo seguem-se o nome da 
| fabricante, a memória, o gênero do game e o 
número de jogadores. Em seguida temos as no- 
tas (que variam de 0.1 a 5.0) para os cinco que- 
sitos avaliados: Gráfico, Som, Controle, Inova- 
ção e Diversão, Estas notas resultam numa mé- 
dia final, que aparece destacada em seguida. 
| Porfim, seguem-se os pontos positivos, em Prós, 
| eos negativos, em Contras, do titulo em questão. 
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LEGEND OF THE 
BLADE MASTERS 
Ripésrd Games: / Ronin Entertainment 
"RPG / Ação - GD (2) 
( Previsto para junho de 2000 nes EUA 
| ; EXPECTATIVAS Jedi Ts 

É importante para a linha de games de um sistema novo 
cobrir todos os gêneros, especialmente no caso do Dreamcast, 
uma máquina considerada por muitos como a última tentativa 
da Sega de alcançar a sua antiga fama. O Dreamcast até agora 
já recebeu muitos títulos de luta e corrida, mas o gênero de RPG 
! Ação, uma categoria necessária desde Zelda, está em falta no 
console. A Ronin Entertainment pretende preencher este espa- 
ço com Legend of the Blade Masters, uma aventura em desen- 
volvimento na qual os produtores pretendem combinar as bus- 
cas tradicionais com elementos de RPG e estratégia. 

O cenário de Legend of the Blade Masters não será uma 
surpresa para fãs de séries como Secret of Mana ou Zelda. O 
reino está em tumulto, sua essência mágica foi rompida pela 
ganância e ambição de seus habitantes. Os cinco dragões que 
protegem a terra foram afugentados por esta discórdia, perml- 
tindo que as forças invasoras do mal tomassem posse. Erik, o 
herói da história, se perde na floresta e encontra uma espada 
mágica que, no estilo clássico de aventura, leva a uma grande 
jornada que vai culminar na libertação do mundo de Erik. A cha- 
ve para esta salvação, é claro, é a espada que Erik empunha. 

De um ponto de vista da jogabilidade, Legend of the Blade 
Masters tonta compor a fórmula de adventure padrão adicionan- 
do elementos de RPG e estratégia a seus personagens e siste- 
mas de batalha. O mundo 3D do jogo é mostrado em uma pers- 
pectiva por cima da cabeça, a ia Zelda, e a exploração acontece 
em um mundo continuo. Quando você controla Erik e até dois 
dos quatro companheiros que se unirão a ele, a câmera focaliza 
o personagem que está na liderança, com os outros dois se- 


quindo. O combate estende este sistema de in de Ena e tic artífici 
al substancialmente. Enquanto você controla o herói principal 
diretamente, você pode definir comandos gerais para seus com- 
panheiros e então o jogo fará o melhor para os personagens 
cumprirem estas ordens, O comportamento do inimigo muda 
com a variação de condições, então adaptar o seu grupo para 
cada batalha será um desafio estratégico. Muitas armas físicas, 
além como o típico grupo de feitiços e itens mágicos, irão ajudar 
os personagens em combate. A Ronin promete que as magias 
serão particularmente impressionantes, tanto em seus efeitos 
nos inimigos quanto em seus visuais (e julgando pelas ima- 
gens recentes, isso realmente pode ser cumprido). Apesar do 
ritmo geral do sistema de combate parecer complicado, o time 
de design pretende manter as lutas rápidas e suaves. 

Esta engine de combate complementa a tradicional jo- 
gabilidade de adventure. Os personagens vão evoluir em habi- 
lidades e status durante o jogo. assim como nos RPGs. Estes 
personagens recebem um grande mundo cheio de lugares para 
explorar — o reino é composto de uma variedade de ambientes, 
incluindo florestas, desertos e um continente ártico. Cidades 
variadas cercam as regiões do interior e nelas existem muitos 
personagens para interagir, suprimentos para comprar e assim 
por diante. Além das cidades, a terra fornecerá várias dungeons 
= O elemento mais essencial para jogos de adventure. 

Se a Ronin conseguir atingir seu objetivo, o projeto se 
revelará um game que irá satisfazer até os proprietários de Dre- 
amcast mais necessitados de um adventure. A previsão atual é 
para a metade de junho e provavelmente haverá uma versão 
Enio Sesi 4 na & que: acontecerá em maio. 
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Enquanto Gun Griffon apareceu pela primeira vez no Sega 
Satum (e ofereceu muita ação com mechs), Gun Griffon Blaze 
parece ter muito mais carnificina do que o original. Apenas um 
pouco do jogo foi mostrado, mas o que foi visto realmente con- 
seguiu superar o já impressionante demo de Armored Core 2 
(da From Software). O demo exibiu um esquadrão de mechs 
voadores atirando em unidades de solo, lançando dezenas de 
misseis. Tanto combates no solo quanto aéreos foram mostra- 
dos, juntamente com mechs de design inteligente e armas po- 
tentes. A engine do jogo suporta incríveis visuais sem neblina 
ou pop-in (construção de objetos e cenário), excelentes efeitos 
de trilho de fumaça e explosão, mantendo 60fps o tempo todo. 

Aqui vai a história do jogo: O começo do século XXI é 
marcado pela gradual transformação do mundo em um deserto 
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DIABLO II 


Blizzard - 
| "Adventure / RPG - CD E ! 
Previsto para junho de 2000 nos EUA 
EXPECTATIVAS do dd 

Ele está em produção há anos e é a sequência de um 
dos jogos mais vendidos de todos os tempos para computado- 
res, então você pode imaginar o quão bom Diablo || tem que ser 
para preencher as expectativas e sobreviverá crítica de todos os 
fãs. Apenas 1000 CDs beta foram distribuídos para os sortudos 
escolhidos pela Blizzard. E podemos dizer que a longa espera 
compensou cada segundo. Após jogar por muitas horas, temos 
certeza de que Diablo Il quebrará recordes de vendas, Ele é 
bom assim. 

Para aqueles que não têm idéia de que tipo de game é 
Diablo, ele é melhor descrito como um Adventure/RPG parecido 
com Dungeon Explorer (para TurboDuo) e Gauntlet. O jogo tem 
uma visão de cima 3/4 0 tempo todo e é impulsionado por uma 
boa história que é contada pelos muitos personagens que você 
encontra durante sua busca. Há literalmente milhares de ar- 
mas e itens para encontrar e pegar, Seu personagem apenas 
pode carregar uma certa quantidade de itens em seu inventário, 
então decidir o que manter e o que dispensar frequentemente é 
um dilema cruel. Falando de personagens, antes de começar à 
jogar Diablo Il você terá que escolher qual personagem irá usar. 
Há um total de cinco classes para escolher: Amazona, Necro- 
mante, Paladino, Bárbaro e Feiticeira. Cada personagem tem 
seus próprios atributos e habilidades. Conforme você mata os 
inimigos você ganha pontos de experiência que eventualmente 
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devido ao esiataa ea aquecimento do clima. Devido a 
disputas entre as pessoas c um sentimento anti-governamen- 
tal, as Nações Unidas perderam sua habilidade funcional. En- 
tão começa a Terceira Querra Mundial, As sementes de conflito 
ainda permanecem seguindo a guerra. 

Os mechs de Gun Griffon Blaze são chamados de High 
Macs Ill. Eles são armados com várias armas, como um rifle de 
35mm com lançador de granadas, canhões de 105mm e ATMs. 
Isso é o que você controla durante o jogo. O game pode ser 
jogado de uma visão de terceira pessoa ou uma visão de dentro 


E | estao MME 4 
permite ao seu personagem ganhar níveis e receber novos atri- 
butos e skill points. Você pode distribuir estes pontos como 
bem entender, então se quiser que sua Feiticeira acabe com os 
monstros você pode gastar uma porção inteira de pontos em 
seu medidor de força. Por causa desta personalização, é bem 
possível ter dois jogadores com os mesmos personagens no 
mesmo nível de experiência e com magias e habilidades total- 
mente diferentes. 

A versão beta de Diablo Il é apenas online. A versão final 
do jogo incluirá um modo para um jogador de forma que uma 
conexão à intemet não será necessária, apesar de que, como 
em todos os jogos mais recentes da Blizzard, isso é altamente 
recomendável para aproveitar o jogo ao máximo. Ao receber 
nosso CD beta, imediatamente nos conectamos a Battle.net 
para testar o jogo. Decidimos usar o Paladino e entramos em 
um jogo que tinha apenas uma outra pessoa. Após conversar 
por alguns momentos e falar com alguns dos personagens 
não-jogadores, decidimos deixar a cidade e seguir para as áre- 
as das redondezas para matar alguns monstros. Este jogo du- 
rou cerca de uma hora ou mais e então perdemos a conexão. 

A primeira coisa a se notar começando o jogo é como a 
música e os efeitos sonoros são bons. No começo do game 
está chovendo e de vez em quando um grande, pita: da felám- 
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ber um sumário. Você então entra na batalha para vencer ou 
perder. Se perder toda a sua energia o jogo acaba. Além disso, 
se você perder muitos de seus amigos, bases, etc., o jogo aca- 
do cockpit dos High Macs Ill. ba também. Se acabar a fase, então a pontuação aparece na 
Além disso, haverá um sistema de item que não era en- tela. 
contrado nas versões para Sega Saturn. Os Itens vão aparecer Há uma variedade de mechs de toda parte do mundo. O 
em batalha e você poderá usá-los em sua vantagem. Super Autruche é da França e é bom para ataques anti-aéreos. 
O MED (Mass Energy Detector, ou Detector de Energia O Valiant é do Reino Unido e a Alemanha tem o Sturm Panzer. 
em Massa) funciona como um radar. Não há um radar em tem- Gun Griffon Blaze está se mostrando como um dos jogos 
po real da localização dos inimigos no jogo. Este sensor avisa mais esperados para o PlayStation2 no Japão. Se o game con- 
quando você está próximo a um inimigo, Quanto mais perto seguir carregar a jogabilidade sólida pela qual a série é conhe- 
chegar, maior é a reação do sensor. cida e seguir com o visual impressionante, este será um dos 
O fluxo geral do jogo é escolher um cenário e então rece- jogos obrigatórios do console. 
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pago ilumina a' tela, “acompanhado. de um enorme “estrondo. (0) incentiva | os Jogadores. a fazerem. al n 
som ambiente é simplesmente espantoso. Você pode ouvir: a mente, ajudando. uns aos “outros | em DES e trocando: equipa- 
“água correndo no rio próximo, os grilos durante a noite e até o os “mentos | e itens. Isso éo que o toma tão. divertido | e é uma das. 
“gemidos cadavéricos de zumbis à distância. Os. gráficos, ape- muitas razões. de Gauntet & Dungeon Explorer sempre: terem 


“Sar de bons, são muito parecidos « com. os s do. primeiro « “game em sido. tão divertidos: de jogar. 
aparência. A iluminação do j jogo foi melhorada | em. relação ao ” E 
antecessor eé excelente, Da mesma maneira, muito: dos Emi 
ços e efeitos especiais. são um colírio para os olhos | e reslmens 
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H dos: inimigos. - Contudo, este e outros problemas serão 
“riam ser tarefas ordinárias. Você realmente vai. querer deixar. a res: vidos. antes « 
cidade ic para o interior para matar 1 uns monstros. Vamos y ver e as Ainda f há muito « O que jogar de 1 Diablo IR já que experimen- 
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“ado rapidamente: ironicamente, “acontece: pp isa anietpar que com-. r , 
rio em Diablo Il. Você deixa a busca de lado por um tempo para pe ntavo. : 
vagar pelo interior e matar monstros porque isso é divertido. As | “dinheir asto e que é bom Ses 
a Ser go 
lutas são realizadas rapidamente e acabam sendo muito grati- reservar uma. cópia se você 
ficantes quando você volta mais tarde para ver um campo. de E já) não fez isso, A data de lan- | 
batalha com 50 ou mais monstros mortos. espalhados. . e “camento. “está programada | 
Uma das principais e revolucionárias atrações . do pri-. para. meados. de Junho, mas 
meiro Diablo eram as partidas online. Ao invés. de colocar. os “um dia. certo ainda está para 
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Ubi Soft 1. Stihg 


RPG - GD (1) 
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A From Software está lentamente 
se turnando uma potência dos RPGs para 
o PlayStation2. Com Eternal Ring já dis- 
ponível no mercado, Evergrace programa- 
do para final de abril, e um terceiro RPG já 
a caminho, a companhia tem o mercado 
focalizado nos RPGs. Não faz mal que não 
haja nenhum outro RPG atualmente dis- 
ponivel para o jovem sistema. 

O terceiro RPG para PlayStation? 
na linha da From Software. intitulado 1/4 
(lê-se One Fourth. ou Um Quarto). foi inici- 


Previsto para julho de 2000 nos EUA 


almente anunciado na Tokyo Game Show 
Spring 2000 no Japão e recebeu boas vin- 
das calorosas. No entanto, isso tem mais 
a ver com o fato dele não ser um jogo de 
ritmo ou dança (que infestaram o evento), 
ao invés de uma boa impressão por sua 
qualidade. 

Desde então, algumas novas fotos 
e informações do jogo foram liberadas. 
Em primeiro lugar, a jogabilidade gira em 
tomo de um personagem principal e até 
três outros personagens podem se juntar 
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ao seu grupo dando um total de quatro 
personagens ao mesmo tempo. No total, 
haverá oito personagens diferentes para 
escolher, cada um com seus pontos for- 
tes e fracos. O jogador tem total liberdade 
para configurar seu grupo da maneira que 
quiser, como um time poderoso e agres- 
sivo, ou um bem balanceado. 

As chances são muito boas de que 
haverá momentos em que você precisará 
usar certas habilidades ou forças para pro- 
gredir no jogo. Além dos membros do seu 


fada que aparentemente 

rsor para escolher o seu 

será difícil de se fazer, 

de 100 inimigos ata- 
smo tempo. 

dida a From Software pen- 

sava em fazer batalhas de 100 vs. 100, 


grupo, ha uma Í 

serve como um cu 
alvo, mas isso não 
já que haverá cerc 
cando 


você 20 


mas de alguma forma o seu lado da equa- 


amente, poder controlar 100 persona- 
gens ao mesmo tempo em uma batalha 
em tempo real seria algo difícil, e iria so- 
brecarregar até mesmo o PlayStation?, 
então o número foi ajustado para ape- 
nas quatro. Parece que cada um dos bo- 
tões (X, O,[ ]e À) irá controlar cada per- 
sonagem (no estilo usado em Valkyrie 
Profile, da Enix). Nada foi dito ainda so- 


bre um modo de quatro jogadores, o que | 


faria um jogo parecido com Gauntlet, mas 
ainda há esperança. O jogo está progra- 


mado para o finalzinho do ano no Japão. | 


TE SPU TE ET EEE MESES ED 


ção caiu magicamente para quatro. Obvi- 


» Alinhamento em Unidades 
Playstation 


»onsertos e Destravamentas 


'via sedex para.o Brasil 


Te!: 6958-5801/00 6682-2422 


Av Am tds no da Veiga GO 


Jal 
Penha SP- CEP 03635-00] 


Fone: (0xx19) 232-3€ 
Super Line: 137-3917 
Compra - Vende - Troca - Alura 
Conserta e Diverte! 


Todo em até 12 vozos “sem entrod; 


3a Luzitano, 1407 Contro Campin 
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GAMERS - GAME NEWS - SONY PLAYSTATION 2 


Z.O.E. 


—- Monami (0 
Ação / Aventura - N/D 


Sem previsão de lançamento (Japão) 
ni EXPECTATIVAS Feder , : 

É o nosso sistema solar no século XXII. A raça humana SE 
expandiu sua colonização espacial das órbitas da Lua e super- Efe 
fície de Marte até Júpiter para adquirir recursos naturais e mi- Eee ER 
nerais do planeta misterioso. Na superfície do planeta está a [MNE NA 
colônia de mineração chamada Antilia — uma operação crítica Bi iii 
para o governo da Terra já que os preciosos recursos das mi- TR 
nas de Antilia são encontrados apenas em Júpiter. ; 

Um dia, Leo Stenbuck, um jovem de 14 anos, e seus 
companheiros tiranos são pegos roubando itens de um dos 
depósitos de Antilia. Enquanto ele está sendo mantido como 
prisioneiro, a Z.O.E, um grupo militar marciano, começa a ata- 
car a colônia de Antilia. Leo é o único sobrevivente do ataque. 
Cheio de remorso e ódio diante da cena trágica, ele foge e 
acaba nos controles do Orbital Frame Jehuty — uma gigantesca 
máquina de guerra. Sem nenhuma outra escolha, Leo entra na 
máquina para batalhar contra as forças de Z.O.E. 

Esta é a introdução do game de ação/aventura de mech 
da Konami para PlayStation2, Z.O.E., a sigla de "Zone of the 
Enders". O game terá um elemento de adventure similar ao de 
Legend of Zelda para Nintendo 64 — você anda pelo mapa de 
campo e fala com pessoas nas várias cidades. O elemento de 
ação será mais próximo ao de Metal Gear Solid para PlayStati- 
on — você assume o papel de Leo que pilota o Orbital Frame 
Jehuty e luta contra as forças de Z.O.E. 

O tema principal do jogo é “vida e morte” e Leo é o pro- 
tagonista sem vontade de viver. A heroína do game é uma jo- 
vem de 14 anos chamada Celvice Klein, que dá a Leo esperan- 
ça e uma razão para viver. A antagonista é uma mulher de 22 


anos chamada Viola, que pilota o Orbital Frame Neith das for- — 


ças de Z.O.E. Ela tem uma personalidade sombria e está sem- El 
pre na esperança de encontrar o melhor lugar para o seu leito 
de morte. 

O jogo está sendo produzido pela Konami Computer 
Entertainment Japan (KCEJ) e tem talentos como Hideo Koji- 
ma (Metal Gear Solid) como produtor, Noriaki Okamura (da sé- 
re Tokimeki Memorial) como diretor, Yoji Shinkawa (o character 
designer de Metal Gear Solid) como mech designer e Nobuyoshi 
Nishimura (Gundam X) como character designer. É um time de 
primeira grandeza, que justifica a expectativa em tomo deste 
título. Z.O.E. ainda não recebeu uma data de lançamento. 


E 


o 
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| MiPEOUT FUSION | 4 
SCE / Studio Liverpool | Games Distribuição 


“Corrida Espacial - N/D | Atacado & Varejo 


"Sem | previsão de lançamento (Europa) 
7 EXPECTATIVAS dede der 


À loja que Fala a 
Sua Lingua 
Irabalhamos com 
Vorias Marcas e 
Modelos de Video 
Games, Ótimos 
Preços Consulte-nos 


Lançamentos de fitas de 
Game Boy é Nintendo 64 
enviamos para todo o Brasil 


SIVEM MA AMES 


E Aqui você encontra todos os Jan- 
camentos em vídeo é DVD 


mr Locação de jogos: para 
Nintendo 64, Playstation, Super. 
Nintendo, Saturno, Mega Dnve; 
Master System, Neo Geo CD, 
Nintendo». 


o Venda de lotes de ea 


ias de vídeo e game Mt 


e Assistência 
técriica 


Av. omesanecár 3086 Santa Clara 
São Paulo - SP Fones: 271-2296 
dotus 

Rua Aracê, 174 Vila Formosa 

São Paulo -SP Fone: 8107-5598 
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SILPHEED: THE LOST PLANET 


GameArts / Capçom | 
“Tiro Espacial - | ND. , 


Silpheed foi eramos 
lançado para computadores 
PC8801 em 1986, com uma 
versão lançada sete anos mais 
tarde para Mega CD, em 1993. 
Agora, passados mais sete 
anos, a mais nova versão desta 
fenomenal série de tiro está 
programada para PlayStation? 
para julho de 2000. Basicamen- 

"» te, o jogo é um game de tiro es- 
pacial com scroll vertical (a tela se move para cima). No entanto, 
assim como na maioria dos games de tiro 2D com gráficos 3D 
da atualidade, Silpheed: The Lost Planet incluirá algumas ce- 
nas que rolam na tela. 

Em Silpheed, a nave é equipada com um escudo que 
pode levar muitos tiros antes da nave explodir. Quando o escu- 
do e a nave são destruídos, o jogo acaba. Esta é uma aproxima- 
ção levemente diferente de muitos dos games de tiro de hoje, 
onde você morre com um único tiro, mas tem algumas vidas. 
Você também pode segurar o botão de tiro para desferir um 
poderoso ataque especial. 


0 jogo vem com um total de seis 
estágios e cada um deles é dividido 
em um número de sub-áreas. No co- | 


meço de cada estágio você tem a opor- 
tunidade de escolher as armas que 
sua nave carregará, exatamente como 
na versão Sega CD, Escolher a arma 
certa para a área que você vai jogar terá um papal muito impor- 
tante na dificuldade que você enfrentará, 

Silpheed é um dos jogos de tiro mais bem executados e 
detonador de dedos já lançado em qualquer plataforma, caindo 
em um abismo de obscuridade devido ao marketing não exis- 
tente. Vamos esperar que a versão para PlayStation2 possa 
fazer jus ao alto nível de jogabilidade de seu predecessor e 
tenha melhor sorte nas Venças: 


ta para Dragon 0) 
Los, mais Biohazard, muúsiça digital nos 
máquina d : Rapidinhas 


ficção. Confira asd s do mun 


do do videocama. 


H pe EA 
inal Fantasy? 


% 4” 
perrgsam | | | grates 
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Depois de sumir por algum 
tempo após os seus últimos 
adiamentos (de dezembro de 

99 para março de 2000 e 
então desta data para um 
dia indefinido na metade deste 
“= ano), Dragon Quest VIl: Warriors of Eden, 
a mais nova versão do game da Enix concorrente de Final Fan- 
tasy, apareneu ao o público na | TGS epúng 2000 que ocorreu no 


final de março. O jogo não estava muito diferente do que 
havia sido apresentado anteriormente e por isso não cha- 
mou a atenção do grande público. apesar da enorme expec- 
tativa em torno do titulo. O demo incluia uma passagem por 
uma cidade, um giro pelo mapa e algumas batalhas em 
uma dungeon. Um aspecto que não foi mostrado antes é 
que você pode conversar com os membros de seu grupo 
durante as batalhas. 

Os representantes da Enix na TGS comentaram tam- 
bém sobre a versão americana do game, que já está confir- 
mada, mas ainda sem data definida. Tudo depende do pro- 
gresso da versão japonesa, mas o mais provável é que 
Dragon Quest VII saia por volta do final de 2000 nos EUA. 


“ss! Quanto a data de lançamento de Dragon Quest VII: Warriors 


of Eden, boatos mais recentes, que emergiram no Japão 
após a TGS, vindos dos distribuidores de games, indicam o 
dia 18 de maio (praticamente um mês antes do lançamento 
de Final Fantasy IX) como uma grande probabilidade. O logo 
do game já foi definido, seguindo um padrão adotado pela 
série concorrente, com um elemento do enredo (no caso 
uma caravela) no fundo do logo. Os rumores ainda indicam 
que a caixa e o manual de Dragon Quest VII também já foram 


e Essas — E 
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o Novo Portátil da Nintend 


Novas informações sobre c o Game B: 
Advance foram reveladas “durante. 
Developers Conference: em Seattie. OGBA 
portátil! de. So-bit da Nintendo, terá gráfic 
melhores. do que. Ee) console Super NES « 
16- bit cé capaz “de gerar gráficos pseudo & 
com. efeitos | de: Mode 7 para sprites | individ 
ais. Yoshi Story 1 joio. primeiro: jogo que a Ni 
tendo. usou para, demonstrar o poder do GB 
o game tinha efeitos 2D e 3D como na ve 
são Nes de Yoshi Story. 

o ousado portátil t terá 4 botões e un 
tela de cristal Jíquido maior, assim “coma 
Neo Geo Pocket Color. Um novo chip de so 
foi adicionado. ao sistema, - que contém de 
canais PCM. de Bbit E) suporte para Midi. 
Link Cable do GBA poderá linkar até 4 apar 
lhos ao: mesmo. tempo. Nos cartuchos « 
portátil, um novo. esquema. de o co 


Música Digital nos Portáteis 


A possibilidade de baixar músicas no 
formato MP3 para o seu portátil está che 
“gando. Para o Dreamcast, a Sega está | pre- 
“parando um novo VMU capaz de armaze- 
nar e: reproduzir | as músicas digitais. 
Como o “console pode. “conectar-se a Inter- 
net, você poderá baixar as músicas di reta- 
mente para o VMU especial, que tem uma 
capacidade de armazenamento. de 64 
MBytes (o dobro da. maioria dos MP3 
1! Players), que permite arquivar cerca de 15 
músicas em MPS. “O novo VMU é usado exclusivamente: para armazenar 
músicas da rede. e reproduzi- -las; sendo apresentado em cor prata e acom- 
panhando fones. de ouvido. O aparelho. do Dreamcast foi apresentado n na 
Tes Spring 2000 e está previsto para. a metade do: ano no Japão. J 
Os sistemas portáteis. também estão ganhando um aces- 
sório: similar, fabricado 1 e distribuído pela Songboy. Com. 
presa estará. lançando cartuchos especiais para ( Gam oy. 
Color e Neo Geo Pocket Color “por volta de maio n nos EUA a 
cerca de 79 dólares. (o) AA peda e músicas | 


emana de video: no: o estilo “AVI embu 
do para. permitir que: o GBA possa rod 
vídeos. 

Quanto a data de tançamento, ain 
está no ar. Algumas: fontes dizem que ele al 
da é está: programado | para agosto. deste ai 
capacidade, aspandvat até 32 MBytes. Does “no Japão: e início de 2001 nos EUA, enqua 

rr ee | tooutros afir irmam que ele foi adiado f para um 
SONGBOY.coM Sonhos " aba “data indeterminada no próximo é ano. Os pz 
amem tidários. desta última atirmação. justifica 
que a + Nint intendo e e á com problemas. na pr 
“dução de. telas c de cristal | líquido e por is: 
não conseguirá: atingir a meta de 500 mil ui 
dades vendidas. por mês; dai « o “adiamento 
Casal Para: garantir a a qualidade c dos jogos, 
Nintendo do. Japão j já nomeou o departame 
| tode desenvolvimento Mario Club para evit 
que. títulos de baixa qualidade - sejam lanç 
dos. 


confeccionados, o que pode indicar realmente a confirmação do lançamento em É 
maio. GE mercado. japonês « de DVD-Video 

A nona versão do épico da Square, concorrente direto de Dragon Quest, já “Ique sempre foi timido, cresceu 60% desde 
está preocupando a Enix. Após meses e meses seguidos, Dragon Quest VII perma- ERES lançamento do PlayStation2. Cerca ds 
neceu no topo da lista dos títulos mais esperados; mas, recentemente, com a apro- [Eagles proprietários de PS2 compraran 
ximação do lançamento de Final Fantasy IX (19 de julho), o titulo da Square conse- ais de três filmes. durante. todo o mês de 
quiu a façanha inédita de ultrapassar a expectativa do game da Enix na preferência março, 30% alugaram filmes: em DVD na: 
do público japonês. A série da Enix sempre vendeu mais do que a da Square, desde grandes locadoras « 8 15%. dos proprietári 
o primeiro até o sexto game. Será esta a primeira vez que um título de Dragon Quest os do. console. usam o Sistema principal 
perderá para o seu rival Final Fantasy? A batalha do milênio está cada vez mais [MENESES te como L um m DVD:Pisyer, E 


pestana! Quem vencerá, Dragon Quest Vil ou Final paras Exa. 


TRE SINTA PENSE 
) DRA 
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Ô que se passa na Square? 


A gigante dos RPGs está bem agitada ultimamente, 
cheia de novidades para todos os seus fãs. Para começar, a 
empresa anunciou que irá lançar uma nova série, apenas 
com re-lançamentos, chamada Square Millennium 
Collection no Japão, começando no dia 29 de junho. Os três 
primeiros jogos da série são Saga Frontier, Saga Frontier 2, 
Final Fantasy Tactics e Brave Fencer Musashiden para 
PlayStation. cada um deles saindo por apenas 3800 yens 
(uns 35 dólares), cerca de 40% mais barato do que as ver- 
sões originais. 

Lembra daquele CD que acompanhava o game 
Chocobo Magical Dungeon, que vinha cheio de saves para 
games da Square? Pois é, a empresa está planejando lan- 
çar mais um destes discos, o Memory Card Data CD, previs- 
to para julho, com saves especiais para certos jogos da 
Square. Prevê-se saves para jogos como Final Fantasy Vil e 
VIII, Seiken Densetsu: Legend of Mana, Chrono Cross e 
muitos outros. Será um total de 143 saves no disco, alguns 
detes habilitando segredos dos games como armas e itens 
secretos. 

A Square ainda estã planejando lançar uma série de 
cards colecionáveis de Final Fantasy chamada Final Fan- 
tasy Art Edition. Os cards serão lançados tanto no formato 
pacote (com 10 cards) quanto em caixas (com 15 cards). A 
primeira edição estava com data programada para 14 de 
abril, contendo personagens de FFI, FFIV e FFVII (com per- 
sonagens como Chocobo, Sephirot e Vincent); a segunda 
edição trará personagens de FFII, FFV e FFMVIII; por fim, a 
terceira edição apresentará personagens de FFIII, FFVI e 
FFIX. 

As coisas vão bem também para o criador de Final 
Fantasy, Hironobu Sakaguchi. O mestre dos RPGs recebeu 
um prêmio merecido, o Hall of Fame Award, da Academia 
de Artes e Ciências Interativas nos EUA, Já não era sem 
tempo. 

Recentemente, houve também uma mudança no alto 
escalão da gigante dos RPGs. A Square anunciou que o 
diretor da Digicube, Hisashi Suzuki, será nomeado Diretor 
Presidente e Representante da Square a partir de 1º de 
maio. O motivo desta mudança é o PlayOnline, já que Suzuki 
estará no comando deste serviço em rede da Square para o 
PlayStationa. 

E como não poderia deixar de ser, a empresa ainda 
reserva grandes surpresas para O seu próximo sucesso de 
vendas. A Square está se unindo com ninguém menos que 
a Coca-Cola para uma grande campanha chamada Digital 
Future no Japão. O primeiro fruto desta união foi um comer- 
cial da gigante dos refrigerantes com os personagens de 
Final Fantasy IX, uma cena em CG produzida pela Square 


"Bordando com o Game Boy 


ximação de sua 
data de lança- 
mento, prevista 
para 19 de julho, 


onde Zidane, Vivi, Steiner e uma personagem 
desconhecido perseguem uma 
tampinha de Coca-Cola. Além dis- 
so, as duas empresas estarão lan- 
cando uma série de cards 
colecionáveis (diferente da 
supracitada série Final Fantasy Ar 
Edition) e de bonecos dos perso- 
nagens de Final Fantasy VII, Vill e 
IX. As séries já estão sendo distri- “e 
buídas desde 17 de abril no Japão, e aqueles que Compras 
rem garrafas de 500 ml de Coca-Cola têm a chance de 
receber cards e bonecos. Estes bonecos estão disponií- 
veis tanto em o normal quanto na forma SD. 
E por falar em Fi- 
nal Fantasy IX, a 
p | | hj empresa está reve- 


“ Th ) | | ( lando cada vez mais 
Ana “rm ze detalhes com a apro- 


Para começar, a Square exibiu a silhueta de cinco 
novos personagens misteriosos, que serão reve- 
lados em breve. Final Fantasy IX ainda terá um nú- 
mero de mini-games e eventos extra não encon- 
trados nos games anteriores. Por este ser o último 
game da série de um único digito, a Square está 
tentando fazê-lo um pouco diferente das versões an- 
teriores; por exemplo, o jogo usará mais cores quen- 
tes ao invés da predominância das cores frias de Fi- 
nal Fantasy Vil e VIII, e os traços do character design 
Yoshitaka Amano estão de volta, como mostram as W À 
(ilustrações recentemente divulgadas. Em resposta a ADM 

algumas reclamações dos fãs, a duração das magi- 
as e invocações será menor; as batalhas irão envol- 
ver mais táticas e estratégias; os cristais retorna- 
rão e terão um papel importante no jogo. 


Novas de Bio Hazard 


Em uma iniciativa va surpreendente, a famosa produtora de 
máquinas domésticas de costura Singer está desenvolvendo 
uma nova máquina de costura que é linkada ao Game Boy 
Color! A nova máquina é chamada Nu-yell, que pode trocar da- 
dos com o Game Boy Color usando o Link Cable. Você pode 
desenhar diferentes figuras ou padrões no Game Boy e a má- 
quina irá bordar o modelo em camisas, panos ou o tecido que 
você quiser. Mais de 300 padrões e figuras pré-definidos esta- 
rão disponíveis no sistema. À Nu-yell estará disponível no Ja- 
pão em maio por cerca de 50 a 60 mil vens (480 a 580 dólares). 
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Após a destruição de Raccoon City. em Bio Hazard 3, a 
Capcom anunciou as novidades para o próximo capítulo da 
série (provavelmente a sequência para PS2). No novo game, 
você irá controlar personagens da Umbrella, ao invés dos mem- 
bros da S.TA;R.S., para que você saiba a verdade por trás do 
risco do vírus de um outro ponto de vista e o controle do game 
tambêm será diferente dos antecessores. 

Além disso, há rumores de que a Capcom esteja plane- 
jando adaptar Bio Hazard Code: Veronica do Dreamcast para 
PS2 e de que esta versão incluiria um demo de Bio Hazard 4. 


000006 
Espaço do 
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Quer mandar críticas? Desenhos? Sugestões, dúvidas ou 
elogios? Então escreva para a redação da Revista Gamers 


Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 São Paulo - SP 
ou “e-maie-nos” em gamers Sedescala.com.br 


1) 


Olá pessoal da Gamers. Temos diversas dúvi- 

das em alguns jogos do PlayStation e gostaria 

que me respondessem: 1º) a, 

Em Tomb Raider 4, na fase 

“The Lost Library” já fomos 

em todas as salas e há uma 

delas onde se encontra uma 

harpa. O que devemos colo- 

car e onde encontrar? 2º) Em 

Breath of Fire 3, como atravessar o deserto (di- 

reita, esquerda, etc.)? 3º) Como 

TS fazer para habilitar o 12º G.F. 

( em Final Fantasy 8 e se possi- 

vel, respondam como ganhar 

os cards, de cima para bai- 

14 xo, da página 05:0 4º card; 

- da página 08:01º,3º e 5º, 

da página 09: 0 1º, 3º, 7º,8º e 10º; da página 
10:02º e 6º. 

ParRdcinia o 


Olá Nayhara, então vamos diretamente às suas 
dúvidas, mas não garantimos respostas 100% 
precisas (somente 99.8% de garantia). 1º) Na 
fase The Lost Library, ao pegar a Harpa, você 
deve usá-la, mas antes você deve en- 
contrar uma tocha (em uma Gs 
das salas entre dois pedes- 
tais). Acenda-a e saia da sala, 
seguindo pelo corredor e en- RM 
trando na sala seguinte, um 
espírito de fogo aparecerá! Jo- 
gue a tocha sobre as tábuas MM a a 
no chão para abrir passagem e dean que você 
pegue o Music Scroll. Use o mesmo com a har- 
pae Lara irá tocar, abrindo passagem à esquer- 
da para você continuar. 2º) No deserto, haverão 
três estrelas (Evening Star, do lado esquerdo, 
North Star, centro, Fake North Star à direita). 
Siga a Fake North Star durante quatro noites 
(toda vez que você acampa ou entra em bata- 
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A LTTT——————————— errar 


deleite Na quarta noite, você avistará algumas |u- 


lha, cuidado para não perder a direção do cami- 


zes vermelhas no horizonte. Conti- 
mm nue seguindo a Fake North Star até 
* que as luzes da cidade comecem a 
se apagar. Neste momento, siga a 
North Star (dê duas voltas para a 
esquerda). Quando as estrelas se 
fado alinharem, você entrará numa bata- 
lha diferente. Detonando a criatura, Nina 
passará mal e você terá de matar , Ee 
o Rakda (o bicho parecido com 
camelo) e pronto. 3º) Se estiver 4 
falando de Doomtrain, é muito 4 1) 
trampo. Você deve possuir seis 
Malboros Tentacles, seis Stell 
Pipes e seis Remedy+ (refinado 3 v 
com a habilidade Med-LeV-Up), 
Pegue o Solomon Ring (em Tear's Point na re- 
gião de Esthar) e usá-lo. Quanto aos cards, eis 
o que conseguimos: o quatro card da página 05 
é o de Pupu (conseguido apenas com o evento 
dos discos voadores); da página 08, o primeiro 
card é o de Chubby Chocobo (conseguido com 
o garoto sentado no banco do lado de fora da 
biblioteca de Balamb), o terceiro card é o de 
Gilgamesh (derrotando o líder do CC 
Group, CC King), o quinto card é de 
Chicobo (conseguido com o garoto que 
corre ao redor da Garden de Balamb); da 
página 09 o primeiro card é o de 
Carbuncle (tome parte no evento do CC 
mm Group e derrote CC Heart), o terceiro card 
é o de Leviathan (derrote CC Joker durante o 
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evento do CC Group), o sétimo 8 
card é o de Alexander (derrote Piet 
na Lunar Base durante o terceiro 
CD), o oitavo card é o de Phoenix 
(conseguido com um cara de azul | 
perto da construção do presiden- 'á 
te de Esthar), o décimo cardéo & 
de Doomtrain (do dono do bar em 
Timber, ele deve estar atrás de 
sua mesa); da página 10 0 segun- 
do card é o de Kiros (ganhe do homem ER 
em Deling City), o sexto card é o de Irvine (con- 
seguido com uma mulher na estação em 
Fisherman's Horizon). 


Olá pessoal da Gamers, tudo legal? Meu nome é 
Pablo e estou jogando Biohazard 3: Last 

Escape. Eu gostei muito do game, o som 
leva vantagem sobre o BH2, as cenas em 
à CG e tudo mais. Eu terminei o BH3 em 
07:51:04 (muito não) mas foi por- 
que eu dei mancada; eu fiquei | 
= zanzando no mesmo lugar quase 
à o tempo todo e tive que ficar lendo ar 


à ta demora. Agora preparem-se 
porque aí vem chumbo grosso: 1º) 

Depois que eu terminei BH3:LE, 

apareceram três opções: Continue, 

Restart e The Mercenaries. É assim 
mesmo? E quanto ao epílogo, pois terminei o 
game e não vi epílogo nenhum. Tem algum se- 
gredo? 2º) E em Real Bout Fatal Fury Dominated 
Mind, tem algum jeito de pegar o White? Como? 
3º) Será que a Rare vai lançar algum Donkey Kong 
para o PlayStation? Por enquanto é o que queria 
saber. Até a próxima! 


PanLoO DA Bilva XIBMEDER 


Como vai Pablo? Tudo pelas ordi? Ficou difícil 
de engolir essa de “ficar zanzando pela cidade 


agarre 
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| a revista, então taí o motivo de tan- dep a! 


Ryo Sakazaki, sem dúvida. E o Ryo também 


(mas tudo bem, finja que acredita- 
mos, ha, ha, ha....). Mas deixando 
os comentários e acatando suas dú- 
À vidas, vamos às respostas: 1º) Sim, 
*| é isso mesmo. Os epilogos apare- 
E cem dependendo de seu desempe- 
É nhoaoterminaro game. Você deve 
determinar o game no menor tempo 
| possível, mas jogando na dificulda- 
de Heavy ; 
o o Light não adianta). 
Este é o segredo. 2º) Ter, 
até que tem, mas infeliz- 
mente é só através do 
uso de Game Shark. Se 1 
quiser ter o gostinho de “= 
jogar com o risadinha, então use os Seite 
códigos: DO19AD3C 0400, 80141254 0016, 
DO19AD3C 0400 e 80141258 0016. 3º) Him... 
dificilmente, pois a Rare tem contrato de exclu- 
aivictado com a Nintendo. Mas com tanta coisa 

acontecendo (união de 

softhouses para criação de 

novos jogos, por exemplo a 
| SNK ea Capcom...), pode- 
se esperar de tudo, por mais 
remoto que seja. Até a pró- 
xima! 


Hey galera, olha eu aqui de novo!!! Na edição 59 
vocês disseram que a King e o Benimaru seriam 
um para perfeito, certo? A King gosta muito do 


gosta muito dela. Só 
que ficam no “chove 
e não molha”, são 
» tímidos... Falo que 
tô certa porque te- 
nho alguns gibis ja- 
poneses que falam 
isso. Uma pergunta, 
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Soul Calibur ||) Resident Evil 3 (Tho. a 
da e E e 
Proibido. o uso de Game Shark por qual- me E House oftho Dead 2 2º. Tarcísio Lopes ni sa51 a 
M - quer motivo. Recordes. conseguidos: evidente- q no Arcada Mode 
e mente através do periférico serão pola 1 | Didoy Kong Racing 
L ndo. ponçãos no Stunt Mode no 18 “Alexandre Lopes (0:51: 19) 
H circuito Dolehin Park. IN & sos sds Gurgel (0: 1:16) | 
E VAO “Bettle Adventure Racing | - irquito Ossil Canyom 
E a “Menor tempo no ecuito Me- 1º- Alexandro Lopes (1:20:45) | 
R to ia ei - Janio Lindemann (1:23:53), 
E Es ) 
| as, Msc re Pr] a 
o | participarem estarão pelo puro espírito de com 11 Maior pontuação NC - Pontuação do Stunt Mode no Dolo Park 
petiçávediversão. | TheMercenaries o a Marcos G, Schivilz (20.783) 
Carros, itens ou artefatos . “GranTunismo? || 28- Alexandro Lopes ( 16, 556) | 
sonalizados são permitidos, “Melhor tempo no Seanio Cir. DO 
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qual o signo dela? E do Ryo? Porque King 
E” nunca falou dos seus pais? Ou melhor, nun- 
“Jo Ca revelou-os? Morreram? Abandonaram eles 
(King e Jan)? Ela que fugiu de casa? Ela já 
teve algum namorado antes? E o Ryo? Por fa- 
vor, agora me dêem as características pessoais 
do Ryo! Só sei que ele tem 24 anos. 1,79 m, tipo 
sanguíneo O! Ryo é louro ou pintou o cabelo? 


E So aa PR dera elfos Edil j 
Como vão indo as coisas Jacqueline? Muito bem, pelo vis- 5 e a 7 no 6 Ei do é 
to você é fã de carteinrinha destes e muitos outros perso- 
nagens. Não há sobre eles, mas para não dizer que não E 
damos espaço a todos os tipos de perguntas, eis o que | 
conseguimos sobre “seus personagens”. 

RYO SAKAZAKI nhum n 
Estilo de luta: Kyokugen-ryu Karate bs ope E soe rt a Bor er 

Data de aniversário: 22 de agosto ra seu Girjpar or que o K 

Altura: 1,79cm Peso: 68kg | ta fes 
Tipo sanguíneo: O e ; aaa SUeES: REI Ro) 
Cor dos olhos: Castanhos claros + ' | EUQ OPMET ZAF? 666) Po ow 
Cord do cabelo: Louro | Donkey Kon arco o Luigiêum a iads svoaça is E - 
Origem: Japonesa | Porque uma revista de E enaicae o Ísica nz 
Familia: seu Takuma e irmã Yuri bordas a partes págs ce 0oS=So+vt e E 
Seu maior tesouro: Sua moto refor- Anais dale nesta me set 
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KING 

Estilo de luta: Muai Thai 

Data de aniversário: 8 de abril 
Altura: 1,75 cm Peso: 58kg 

Tipo sanguíneo: À 

Cor dos olhos: Azuis claros 

Cord do cabelo: Louro acastanhado 
Origem: Francesa 

Familia: seu irmão Jean 

Seu maior tesouro: Sua colecção de taças 
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Falta uma página 


Falta uma página 


Conception 
Rana 


ja] 


Levels bônus 


Para habiltiar os levels 11 e 12, 
três de seus personagens devem 
estar no level 10 com 100 skill 
cada. Quando você jogar com um 
quarto personagem, os dois le- 
vels serão destravados até que 
você eleve o level desses perso- 
nagens para 10 e skill para 100. 
Para habilitar o level 14 todos os 
cinco personagens devem estar 
no level 10 com skill 100. 
Ultimate Saber 

No level 14, enfrente 100 opo- 
nentes, incluindo todo tipo de tro- 
pa do game para habiltiar o Ulti- 
mate Saber. O Ultimate Saber ha- 
bilita 1-hit mata para todos per- 
sonagens inimigos, exceto che- 
fes. Você pode ativá-lo no menu 
que aparece quando o game é 
pausado. Nota: você apenas pre- 


cisa adquiri-lo uma vez com um | 


dos personagens para que todos 

os personagens no modo (one ou 

two player) possam usá-lo. 
Fase Final Battle 


Use os seguintes passos para 
passar pela sala de campo de 
força multi-colorida. Há doze se- 


ções na sala de campo de força. 
Numere cada seção de 1 a 12: 
[[2IS]4] 

Saída 5 [5][6][7][8] Entrada 8 
[SIMOJ2] 

O caminho para caminhar pelas 
salas com o campo de força é: 
Vermelho: Entrada-(8)-7-6-2-3- 
Laranja: (4)-8-12-11- 

Amarelo: (7)-11-12-8- 

Verde: (4)-8-12-11-7-6-10- 

Azul: (9)-10-11-12-8-7-3- 

Púrpura: (4)-3-7-11-10-9-5-Saida 
Se fizer corretamente, as force shi- 
elds irão mudar para a próxima cor 
quando entrar em uma sala mar- 
cada entre parêntes. 


Dream team da EA Sports 

Selecione a opção "Single Game" 
no menu principal. Então na tela de 
seleção de time, pressione (€, 5) 
seis vezes. Se você entrar com o 
código corretamente, a frase "Tri- 
ple Play Baseball" será dita. Alter- 
nativamente, segure L1 + Ri e 
pressione €, > (3 vezes), Xnatela 
de seleção de time. 
Para jogar com o EA 
Sports Dream team 
no modo Big League 
Challenge, selecione 
“Big League Challen- 
ge" no menu princi- 
pal. Então, na tela de 
seleção de time, se- 
gure *+L1 + Ri até 


World All-Stars, Dominican Repu- 


a frase “Triple Play Baseball" ser 
dita. Este time consiste dos pro- 
dutores do game com super atri- 
butos. 
Istand stadium: vença dez ga- 
mes em sequência no modo sea- 
son. 
Satche! Paige: arremesse três 
strike outs consecutivos no modo 
season para habilitar Satchel Pai- 
ge como um free agent. 
Willie MeCovey: faça três home- 
runs consecutivos no modo sea- 
son para habilitar Willie McCovey 
como um free agent. 
Defense power-up: obtenha três 
double plays em um game no 
modo season. 
Invisibilidade: faça dois triples 
com o mesmo jogador em um 
game no modo season. 
Jogadores magros: faça um ho- 
merun com um jogador que pese 
menos que 160 libras. 

ogadores gordos: Faça um ho- 
merun com um jogador que pese 
mais de 250 libras. 
Big baseball: Arremesse nove 
strike outs consecutivos no modo 
season. 
Baseball flamejante: Arremesse 
seis strike outs consecutivos no 
modo season. 
Times secretos: Vença a World 
Series no modo season. Você 
pode continuar jogando com al- 
guns times secretos incluindo The 


blic All-Stars, The Legends e The 
Triple Play Team. 


Homerun sounds: enquanto cor- 
re ao redor das bases após um ho- 
merun, pressione À para ouvir um 
som suave, | ] para ouvir um som 
alto ou O para ouvir um apito. 
Habilitar cheats facilmente: co- 
mece um game no modo two 
player usando ambos os controles. 
Fique fazendo homeruns e triples 
pressionando X (2 vezes) no con- 
trole 2 quando lançar. Adicio- 
nalmente, faça um shutout ou per- 
fect game contra o player two em 
um 9-inning game. Você pode tam- 
bém habilitar os códigos nos mo- 
dos single game ou exhibition. 
Comentários: entre com um dos 
seguintes códigos durante o jogo 
para ouvir O comentário correspon- 
dente: 

Informação de batter adicional: 
segure L1 + L2 + R1 + R2e pres- 
sione €,|[ |, 1%, À. Nota: funciona 
apenas com alguns jogadores. 


Comentário histórico: segure L1| 
+L2+R1+R2e pressione *, À.| 


DMD: 

Trivia: segure Li + L2 + R1 + R2 
e pressione vv, X, >, O. 

Tempo: segure L1 +L2 + R1+R2 
e pressione X, V, À. 7. 

Lista de pontos: o game dá pon- 
tos por fazer certas coisas no 
modo season. Esses pontos po- 


dem ser usados no season store | 


para comprar novos stadiums, jo- 
gadores lendários e melhores atri- 
butos. O sistema de pontos é o 


seguinte: 

Evento Pontos 
Double 200 
Triple 300 
Homerun 300 
Grand slam 400 
Stolen base 200 
Double play 300 
Triple play 500 
Strike out opponent 200 
RBI 100 
Vitória 100 


Jogadores pequenos 
Entre com “TOMTHUMB" como um 
código na tela de cheat. 

Big baseball 
Entre com "BCHBLKTPTY" como 
um código na tela de cheat. 

Baseball trails 

Entre com "WLDWLDWST" como 
um código na tela de cheat. 

Time Lizard 
Selecione o modo exhibition e es- 
colha Kaufmann Stadium. Então, 
durante o game, acerte um dos si- 
nais que diz "Win a lizard” para 
transformar todos os jogadores do 
time em lizards. 


Jogue como President Weller 
Complete o game na dificuldadi 
ultimate. Então, na tela título, pres 
sione L, R, L, R, Start. Se voci 
entrar com o código corretamente 
você ouvirá um som. 

Jogar como um alien 
Complete o game na dificuldadi 
ultimate. Então, na tela título, pres 
sione L, R.L, R, Z. Se você entra 
com o código corretamente, voct 
ouvirá um som. 

Modo Extra 
Complete o game na dificuldad! 
ultimate. Então, na tela título, pres 
sione L, R,L, R, A. Se você entre 
com o código corretamente, ouvi 
rá um som, e a palavra "Extra" ir 
aparecer no canto inferior da tela 
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Amnesia Psyduck 
Consiga todos os 151 Pokémo 
no hall of fame. 

Surfing Pikachu 
Complete o game. 


Mew 
Mew se tornará jogável, como um 
"Rental" Pokémon, na versão 
Round 2 do game. Só dá para jo- 
gar com ele nos modo Prime Cup 
tournament, Gym Leader Castle, 
Free Battle e Mewtwo Battle. 
Mewitwo Battle 

Complete todas as Cups no modo 
Stadium e derrote todos os opo- 


nentes no Gym Leader Castle. 
Mewtwo é o último oponente que 
você encontra nas versão Round 
1 e Round 2 do game. 
Round 2 

Complete o game para habilitar 
uma versão mais difícil dos mo- 
dos Stadium, Gym Leader Castle 
e Mewiwo Battle. 

Jogar Pokémon mais rápido 
Complete a Poké Cup para obter 
um adesivo na GB Tower. Isto irá 
permitir que você jogue Pokémon 
no Nintendo 64 duas vezes mais 
rápido. Se você vencer o Master- 
ball na Prime Cup, uma "Super- 
fast" será destravada na GB To- 
wer. O título mudará para "Doduo 
GB Tower”. Pressione C-«f para 
ativar. 

Apresentação mais rápida 
Complete o Gym Leader Castle. 
Então, quando você quiser com- 
pletá-lo novamente, vá par o Gym 
Leader Castle, vá direto para a Eli- 
te 4 e derrote seu rival, 


Adesivos bônus 
Complete o modo R-1, derrote 
Mewtwo, complete o modo R-2 e 
derrote Mewtwo novamente. Entre 
na tela gallery e então segure L + R 
e coloque o cursor sobre a opção 
“Print”. Continue segurando os bo- 
tões até "Print" mudar para "Bonus" 
para acessar mais dezesseis ade- 
sivos. 

Comece com os três 
Pokémon iniciais 
Quando você começar 
|'um new game, você 
pode começar com os 
três Pokémon iniciais 
recomeçando e esco- 
lhendo um deles no 
Pokémon do Game 
Boy. Então, capture um 
Pidgey ou Raitata. Salve-o para os 
boxes em Pokémon Stadium. Repi- 
ta os passos com um Pokémon di- 
ferente até conseguir os três. Você 
também pode salvar e manter o 
Pokémon do game antigo que você 

ainda quiser, antes de começar. 

Evitar recoil damage 

Se você usa um ataque que você 
sabe que irá destruir o Pokémon 
oponente, mas irá te atingir, certifi- 
que que seu Pokémon tenha pelo 
menos 20 HP restante. Use o ata- 
que e você não sofrerá o recoil da- 
mage. 
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Galaga '88 mini-game 
Termine Ridge Racer Extreme Ex- 
tra em primeiro lugar para jogar 
uma fase do clássico Galaga '88. 
Destrua todos os quarenta aliens 


| para habilitar o carro Galaga '88. 


Caddy car 

Comece uma corrida na primeira 
pista do modo Grand Prix. Então, 
no começo da corrida, vire seu 
carro na parede até atravessá-la. 
Uma corrida reversa deverá co- 
meçar. Vença esta corrida para 
habilitar o caddy car. 

Car preview 
Na tela de seleção de carro ou tro- 
phy, pressione C-À, Cb. CY, 
ou C-«q para mudar a visão e ro- 
tacionar o carro. 

Motion blurring 
Durante um instant replay, pressi- 
one C-«q para um efeito de blur. 

Reverse 360 Powerslide 
Fixe a opção drift mode para 
"RR64". Comece um jogo e pegue 
uma curva fechada. Pare de ace- 
lerar, vire na direção oposta da 
curva e acelere novamente en- 
quanto está virando. Se fizer cor- 
retamente, seu carro irá virar 
ao redor durante o powerslide. 
Depois de virar ao redor, controle 
O carro como em um normal po- 
werslide e realinhe com a pista. 
Isto permite que seu carro faça 
curvas sinuosas sem frear ou per- 
der velocidade. 


nat É 


AMO 
A A 


Artwork secreta e sons 
Insira o GD no seu drive de 
CDROM para encontrar imagens 
JPG e sons .WAV do game no 
diretório “mdk2”. 

Matrix Mode 
Para obter o "Matrix Mode" (que 
é como um modo slow motion), 
jogue como Max the dog. Então 
segure R e pressione 7 quatro 
vezes. 

Tela de pause cheia 
Pause o game e pressione X + Y. 
Musicas do game 
Toque da faixa dois em diante do 
GD em um CD player para ouvir 

músicas do game. 


todos os carros (versa 
européia) 
Entre com "CARNIVAL" como um 


nome. 

Todos os carros (versão 

americana) 

Entre com "CARTOON" como um 
nome. 

Todas as pistas (versão 

européia) 

Entre com "TRACKER" como um 
nome. 


Todas as pistas (versão 
americana) 
Entre com "TRACTION" como um 
nome. 
Selecionar armas (versão 
européia) 
Entre com "SADIST" como um 
nome e então pressione L + R du- 
rante o jogo. 
Selecionar armas (versão 
americana) 
Entre com YOY como um nome e 
pressione L+R para mudar de 
arma. 
Editar Progress Table (versão 
americana) 
Digite "GOATY" como seu nome. 
Então, volte para a progress table. 


americana) 


Entre com YUEFO como um nome. 


Ganha novo stuff rapidamente 
Após jogar em 15 holes no último 
curso em World mode, salve o 
game. Você deve estar ganhando. 
Então, após terminar em primeiro 
lugar espere pelos créditos e rece- 
ba sua nova bola, taco e jogador. 
Recarregue o game salvo e jogue 
os últimos três holes (ainda fican- 
do em primeiro) e obtenha o novo 
taco e jogador. 

Habilitar todos os tacos 
Vença o game na dificuldade level 
one. 

Habilitar todos os tacos, bolas 


e personagens 
É cm a 


Complete o modo world tour na di- 
ficuldade level one para habilitar 
todos os tacos, bolas e três perso- 
nagens bônus. Complete o modo 
world tour na dificuldade level two, 
three e four para habilitar dois no- 
vos personagens bônus para cada 
nível de dificuldade completo num 
total de nove. 


Pressione enter e digite: cano- 
fwhoopass 


m 


Mais dinheiro 


Durante o jogo, pressione "Enter" 
e digite: showmethemoney 

Multiplayer Boot List 
Pressione enter e digite: 
screwyouguysimgoinghome 

Multiplayer Chat List 
Pressione enter e digite: pho- 
nehome 


Durante o jogo, pressione "Enter" 
e digite: kobayashimaru 


Level selec 


o fo 


Nota: é necessário o v1.1 para 
este código. Comece um new 
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game e entre com "TheWorl- 
disYours” como um nome no slot 
New Player. Nota: quando esco- 
lher seu novo jogador você deve 
clicar duas vezes no nome. 
Command points extras 

Nota: é necessário o v1.1 para 
este código. Comece um new 
game e entre com "TheGala- 
xylsYours" no slot New Player. 
Então, durante o jogo no modo 
campaign ou skirmish, pressione 
M para 500 command points e 
repita quando necessário. Nota: 
quando escolher seu novo joga- 
dor você deve clicar duas vezes 
no nome. 


ilimitadas 
Crie um novo personagem e o 
nomeie como "Monty Barrymore" 
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GEAR POCKET 
td o A ET 7 Wu Vu DR Em 
Todos os carros e cursos 
Entre com “YQX-%ZD" como uma 
password. 

Curvas me 
Segure * e pressione A ou B en- 
quanto faz a curva. 

Slug Bug 
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Pressione A, B, A (2 vezes), B (2 
vezes), Select (2 vezes), Start na 
tela título, 
Carros Type-AR e Type-MN e 
curso Pole 
Entre com “YQX+%Y” como uma 
password. 
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Começar com 10 vidas 
Antes de começar um new game, 
vá para o adivinhador (na caixa de 
brinquedo) e fique selecionando 
cards até tirar o “Extremely Lucky”. 
Então comece o game. 

Mudar a visão 
Pressione Select durante o game 
para mudar a visão de centro para 
a borda. Segure * ou N para mo- 
ver a câmera 4 ou Nr. 

Voar sobre a fase 
Pause o game. Então pressione A, 
A,A,B,B,B. 
Versão japonesa de Super 

Mario Bros. 2 
Marque pelo menos 300.000 pon- 
tos no game Classic sem usar con- 


| tinue, salvar ou reiniciar o game. 


Um novo modo “Super Mario Bros. 
for Super Players” será destravado. 
Jogar como Luigi 
Pressione Select na tela do mapa. 
Revelar locais de Yoshi egg 
no modo Challenge 
Localize um Yoshi egg, então sele- 


cione a cabeça de Yoshi na caixa 
de brinquedo. 

Selecionar forma de Mario 
Pressione Select na fase bônus 
“You VS Boo” na tela de seleção 
de modo para selecionar as formas 
de Mario normal e super forms. 
(Nota: o truque pode também ser 
ativado no modo multi-player.) 

Selecionar fase 


Complete a primeira quest. 


Código para o Labirinto 
Quando estiver no Labirinto vá para 
18,1, €,V, Veentão €. Você 
irá conhecer DarkHorn, o monstro 
mestre para esta fase. A caixa do 
tesouro e a boneca Warbou são 
falsos, é impossível pegá-los. 


E) ' 
e 
Pá 


“+ eo 


“My 


= MW RA RAE 


PA ea E VELA EN 
99 vidas 
Pause o game e então pressione 
A >,B,RA €,BV,A,3,B, 
NA, €,B. 


digos feitos e testac 


pas ã as 
fame chari e ) 


JFK Versao 3.4 

Vidas infinitas par P1 

RA Eneas Gba E 8011013€ 0009 
Vidas infinitas para P2 

DS US q 80110140 0063 
Modificador de nave para P1 

CRB ARS e TR 800DF7C4 000? 
Modificador de nave para P2 

RPA Ef jo Er 800DF7C8 000? 
Habilitar Classic Asteroids 

Loo aaa ironia 80110428 0001 
Stage Select + Invencibilidade 
(nota 1) eamscesssco 801104B4 0001 

Códigos para Classic 

Vidas infinitas para P1 

SL acao dE E 80111848 0003 
Vidas infinitas para P2 

Eee MPE IAM AEB 8011184C 0003 
invencibilidade para P1 

aan eg carenagens 80110968 0000 
DE De q 8011096A 0000 


Dígitos que acompanham o 
o modificador de Ship 

1-Rapier 

2-Longsword 

3-Excalibur 

Nota 1: com este código, quando 

estiver jogando segure Select e 

pressione Start para ir para O 

menu e então use L1 para seleci- 

onar um estágio. 


Armor infinita ..... 80038A4E 2400 
Misseis infinitos 
E Peas Ro | ERR 80018962 2400 
Rockets infinitos 
e 8003D40A 2400 
Habilitar primeira missão para to- 
das as ilhas ....... 8010E7DO 0005 
Habilitar todas as missões Hawaii 
PS oa SU 8010E2D0 0005 
Habilitar todas as missões Maui 
ABRRNERN qj2e- lee pop ad 8010E350 0005 
Habilitar todas as missões Molokai 
sc AO bo o E 8010E3DO 0005 
Habilitar todas as missões Oahu 
BRRALA (77ç-e e era prt 8010E450 0005 
Habilitar todas as missões Kauai 
DESEN A spo AS fm a É 8010E4DO 0005 
Habilitar todas as missões (GS 2.2 
ou superior) ....... 8010E7DO 0005 
ça cn niron So nas 50000580 0000 
DAR E 8010E2DO0 0005 


Tr ate. 
SE Was ARES A ud = NAL. 
a. anna 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 
Turbos infinitos .. 30129840 0009 
Mais Turbos ..... 8003FD90 0001 
Max Tournament Points 
SLEEP ay anna 801397C8 00FF 
Max Points ....... 801295F0 FFFF 


Ee pe Ant 801295F2 000F 
Começar na Lap 4 
essa oraneRE aa cavala a ES D01295AC 0000 
ti Rd e A 301295AC 0003 
Habilitar todos os carros + Cups 
para P1............. 801397B8 FFFF 
De avec ao Po pabRa 801397BA FFFF 
enero E a 801397BC FFFF 
Habilitar todos os carros + Cups 
paraPe. sas de 80139878 FFFF 
ES ATA e AA Io 8013987A FFFF 
Ro po RR ço 8013987C FFFF 
Habilitar todas as pistas 
VE ER pads do a 801397C0 FFFF 
Tempo é sempre 0:00:00 
(pressione Select - nota 1 
Rad Pa USE gpa DO11B38A FFFE 
TUAS Sto ça aum mes ácas 800D0E34 0000 
PNR MPE <= D011B38A FFFE 
sa 800D0E36 0000 
Carro invisível .. 801298F0 FFFF 
Crazy Whack .... 801292DA FFFF 
a RT 80129292 FFFF 
ea dora 8012931A FFFF 
a tags 801293A2 FFFF 
Carro Towjam ... 801397BC 0129 
Ativar modificador de cheat 
Taste dra pra 801397E0 009? 


Dígitos que acompanham o 
código ativador de cheat 

01 -? 

02 - Carros grandes 

04 - Carros pequenos 

08 - Carros sem texturas 

10-? 

20 - Rodas grandes 

40 - Turbos infinitos 

80 - O sombra 

Nota 1: com este código, pressio- 
ne Select exatamente antes de 
cruzar a linha para entrar na pró- 
xima volta e resetar O timer par 
0:00:00 


. 
o. 
mi 
| 
4 
é) 


Códigos variados 
Joker Command 
Ur fi DO145AA4 2277 
Turbo Joker Command 
ME nSEana a ErS uai áoo DO145AA4 29272 
ariana acaba sa 80145AA44 0000 
5 milhões de Zenny 
Sa pd dé 80144F50 FOBSE 
DAR RO VAR O 80144F52 02FA 
Tempo sempre 00:00 
EANES 80144FCO 0000 
Todos os Dragon Genes 
FE EP aÃ À 80145548 FFFF 
dons sushi pas bd 8014554A FFFF 
Wooden Rod ... 801451DE 2E0E 
Bamboo Rod ... 801451F0 2FOE 
Deluxe Rod ..... 801451F2 300E 
Angling Rod..... 801451F4 310E 
Spanner........... 801451F6 320E 
Master's Rod ... 801451F8 330E 
Sem batalhas aleatórias 
SERA ER AESA 80143F22 0000 
Motor nunca esquenta demais 
RO saido neh 80145E9A 0000 
Tidal Time infinito 
No PP 80144370 1800 
DO eme ip ronca sao 80144372 461E 
Habilitar todas as Fairy Songs 
(MOLA E) sassaesiãos C01DOEC6 A420 
E ad as 801D0OEC6 2400 
Câmera vira completamente 
eco Re acari SR 80198FB4 FO00 
CEDER ES =P 80198FB6 3484 
A o = pe ra 80199004 FO00 
RE ORLA DRE 7 80199006 3484 
ecvanil oo sas UsES 80199054 OFFF 
RPPN PANE 80199056 3084 
fr mito end ae) 80199044 OFFF 
omuciacmscrpacpananaada 80199046 3084 
Caminhar por paredes (nota 2) 
Ed e 8 ES 801B06F6 2400 
Kia tor hdi lag 801B0706 0461 
Conseaietiy santos sa do 301B074E 0000 
VA PAPA po SO Vo 3014D92A 0041 
DRA DUA add ma 3014D932 0061 
Seasons IDE 8014D93C FFFE 


Ei cêstaiaraa Me davo 8014D93E 2401 
Ee ERR e to be 8014D940 1024 
NR E 8014D942 0041 
Todos os itens (GS 2.2 ou superior) 
PAC 50004301 0000 
BRU ses RNA 3014534C 0014 
ease io ae 50005B01 0000 
Pl ARS ea a 3014524C 0014 
ER q TIN 50003301 0000 
POR APRPLO PERSA 301453CC 0014 
pise stands VASV ISS 50005201 0000 
Ra hi Ep 301452CC 0014 
EB LER LUI 50004301 0001 
PRA A sessão SS 3014514C 0000 
EEE NAO SE EO Po A 50005B01 0001 
PR RPM, a CT 3014504C 0000 
EE PUNIR 50003301 0001 
BEER en E 301451CC 0000 
ra a É 50005201 0001 
Rputalanea sussa ensaio 301450CC 0000 
Nota 1: este código permite que 
você selecione mais músicas que 
o normal; porém, não escolha qual- 
quer música após Castle in the Sky! 
Nota 2: o código para caminhar por 
paredes não funciona enquanto 
você estiver na ship. 


Códigos para as batalhas 

HP infinito 

1º personagem .. 30145F18 03E7 

2º personagem .. 30146058 03E7 

3º personagem .. 30146198 03E7 
MP infinito 

1º personagem .. 30145F1A 03E7 

2º personagem .. 3014605A 03E7 

3º personagem .. 3014619A 03E7 

imune a mudanças de Status 

1º personagem .. 30145F10 0000 


2º personagem .. 30146050 0000 
3º personagem .. 30146190 0000 
Fazer todas as magias custarem 
DAR anirsallaçed 301463C8 0000 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 
LAZY SADDLES 
Tempo infinito .. 800CD75C ACBC 
MEDIEVIL 1 

Energia infinita 

DRA NS ana labs 800DDE94 012C 
Cash infinito .... 8B0O0DDF1C O3E7 
Chalice a 100% 

pi PES SEA 800DC8BC 0014 
Small Sword .... 300DDEC5 0000 
Broad Sword ... 300DDECS 0000 
Magic Sword ... 3S00DDECD 0000 
Cane Stick ....... 300DDED1 0000 


Pistol sus 300DDEDS 0000 
Ammo para a Pistol 

ERA DS SARA dr 300DDED4 00FF 
Hammer .......... 3S00DDEDS 0000 


Crossbow ........ 300DDEDD 0000 
Ammo para Crossbow 


nb des adt 300DDEDC 00FF 
Flaming Crossbow 

PEDRO VON ama SO0ODDEE1 0000 
Ammo infinita para Flaming Cros- 
BDOM sas sistiecaados SO00DDEEO 00FF 
AXO sos cestiiacanto 300DDEES5 0000 
Gatling Gun ..... 300DDEES 0000 
Ammo infinita para Gailing Gun 
ERRA PERA e S00DDEE8 00FF 
Good Lightning 

RI E 300DDEED 0000 
Good Lightning infinito 

pude S TEa Ser 300DDEEC 00FF 
Lightning .......... S00DDEF1 0000 
Lightning infinito 

SA RINEREAES SO00DDEFO 00FF 


Blunderbuss .... 300DDEF9 0000 


a SC A “o 


Blunderbuss infinito 


ido RE RR 300DDEF8 00FF 
Bombs ............. 300DDEFD 0000 
Bombs infinitas 

“1 Ee 3S00DDEFC 00FF 


Chicken Drumstick 

Aeee eae SRD 300DDF01 0000 
Chicken Drumstick infinita 

RED, PR DU 300DDF00 00FF 
TONCÃ asessaas esa: 300DDF05 0000 
Torch infinita .... 300DDF04 00FF 
Copper Shield . 300DDF09 0000 
Copper Shield infinita 

ado anta i o SU aa vvs 300DDF08 00FF 
Silver Shield .... 300DDFOD 0000 
Silver Shield infinita 

Pepe SN RR 300DDFOC 00FF 
Gold Shield...... 300DDF11 0000 
Gold Shield infinita 

E EESUSInOL cen insus atada 300DDF1O 00FF 
Ammo infinita (todos os itens) 

a D0059738 2023 

SR RSRS 2 RR 8005973E 2400 

NASCAR RUMBLE 

Time sempre = 00:00:00 

e ARE RS AMET 300B47B4 0000 
NCAA MARCH MADNESS 2000 
Modificador de score do time da 
COS emana vc an prenda D001D400 000D 

hsesala rss antes ssstoê 8001D404 007? 
Modificador de score do time 
visitante ........... D001E83C 000D 

pi MU 8001840 007? 

RUGRATS STUDIO TOUR 

Modificador de dinossáuro 

ODOR En or À 800CF0E6 002? 
Modificador de key 

Ep aR SEN PRESA e 158 800CFOEO 002? 

SPEED PUNKS 

Enable Code (deve ser ativado) 

asiiads aro RELEASES D0073930 5800 

PR eae ar ARA EM 80073932 2400 

RR La SM D0073930 5800 

SE eco 80073936 2400 

AnEDE PONTE CARA ER D0073930 5800 

dd o SEO cy 8007394A 2400 

JL ARES D0070A84 E657 

RD VA 80070486 2400 


Turbo infinito .... DO1677DC 0000 
E dr SA 801677E0 1000 


DITEALI 


om 
TA E 47 a. 
ER Da do le & DP 
a - “ fel “ nba sd » 
Códigos feitos e testados no 
a Chasrlr vares 29 
Game Shark versao 3.2 


Joker Command 


Energia infinita .. 8007C388 00FF 
Level 2 
Ter 10 Gold Bars 
PEIES RARE 8007D308 000A 
Vidas infinitas .... 80070208 0005 
Energia infinita .. 8007D248 00FF 
Flash Bombs infinitas 
arena e SR e SA 800D315C 0009 
Time Bombs infinitas 
A CENEEAaR SE SRS RS 800D3160 0009 
Level 3 
Vidas infinitas .... 80082530 0005 
Energia infinita .. 80082570 00FF 
Time Bomb infinita 
ta Da Ri (RA e 800DA7C4 0009 
Lighining infinito 
EUR PRN EPA pe 800DA7CO 0009 
Ter 10 Gold Bars 
es DR aU ARE ALE 8008262C 000A 


Vidas infinitas .... 80080E24 0005 
Energia infinita .. 80080E64 00FF 
Lightning infinito 

PRP EP ABS Fase 800F1208 0009 
It infinito ............. 8B00F120C 0009 


Ter 10 Gold Bars 


ES agi e Me 80080F24 0004 
Super pulo ......... D0081384 0040 
ep essa ESA 80080D64 0005 


Gladiator Boss Leve 
Vidas infinitas .... 80054500 0005 
Energia infinita .. 8005A54FC 004 
Level 5 
Vidas infinitas .... 8008BCE4 0005 
Energia infinita .. 8008BD24 00FF 
Lava infinita ....... 800E288C 0009 
Power Boost infinito 
ava qua GESTORA SS ne RAD 800E2890 0009 
Ter 10 Gold Bars 
RS 8008BDD8 000A 
Level 6 
Vidas infinitas .... 80081520 0005 
Energia infinita .. 80081560 O0FF 
Level 7 
Aperte L2 para recuperar energia 
ASA DR PRE D0083E54 0001 
DAS pers er 80083960 00FF 
Vidas infinitas .... 80083920 0005 
Ter 10 Gold Bars 
RR er PR 80083A1C 0004 
Lava infinita ....... 800D8314 0009 
Lightning infinito 
PA SERES ENS RO Tea 800D8310 0009 
Boss 2 Level 
Vidas infinitas .... 80067B98 0008 
Energia infinita .. 80067B94 0040 
Level 8 
Vidas infinitas .... 8007DC48 0005 
Energia infinita... 8007DC88 00FF 
Time Bombs infinitas 
PARIS TE S2D a )s (o 800D4250 0009 
Boomerangs infinitos 
AR SD POR RR 800D4254 0009 
Ter 10 Gold Bars 
aan mao gaia 8007DD4C 000A 
Level 9 
Vidas infinitas .... 8007DD58 0005 
Energia infinita .. 8007DD94 00FF 
Boomerangs infinitos 
PP PII PRA Te 800D7884 0009 
Power Boosts infinitos 
ES RE 800D7888 0009 
Ter 10 Gold Bars 


Prop De AR DR 8007DE50 000A 
Level 10 

Vidas infinitas ... 8007986C 0005 

Energia infinita . 800798AC 00FF 

Ter 10 Gold Bars 


ROUTE apos SEU CENSO 80079968 000A 
Power Boost infinito 

ER UN 800DBBA4 0009 
It infinito ............ 800DBBAO 0009 


evel 11 
Vidas infinitas ... 80077A50 0005 
Energia infinita . 80077A90 00FF 
Ter 10 Gold Bars 
NR 7 = 80077850 000A 
Lightning infinito 
Pa E SERRA 800D0040 0009 
Scourge Boss 
Vidas infinitas .... 8005C9DO 0005 
Energia infinita . 8005C9CC 0040 
Original 2600 Game 
Vidas infinitas .... DOO30FAS 0001 
aGRcas cenefesratarioMi sao 80030FA8 0002 
Aperte L1 para Super High Score 
DR srh nao irdos os D0031154 0004 
MLS Sam Sera Gado 8B0030FAC FFFF 
Tempo infinito .... DOO30FBO 0013 
SRT PPA 80030FBO 0014 
Pulo da lua ........ D0031154 0040 
Da ops hai setas atuar 80030FDO 0007 
Ativar modificador de cheat 
ris o 80017DC8 2729792 
Dígitos que acompanham o 
código para ativar modificador 
de cheat 
0100 - ?, 0200 - ?, 0400 - ? 
0800 - Modo 2D, 1000 - Gravidade 
zero, 2000 - Big Head Mode 
4000 - ?, 8000 - ?, FFFF - Tudo 


AIRE a sr 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 
Energia infinita .. 800D5766 5A5SA 

Bike Damage infinito 


cinantan co sasip open niguaa 800D577C 4040 
Ter todas as armas/super armas 
([nota 1)............. 800D81E4 FFFF 

capaiaBobásc= ERTRS led 800D81E6 FFFF 

Eocbiiesnseatassiaes lina 800D81E8 FFFF 

a PESA PER 800D81EA FFFF 
Sempre vencer (note 2) 

Cad doada aaa gi 300D577F 0001 

Nitro infinito ....... 300D81EC 000A 
Parar timer ........ B00D5D48 0000 
Nota 1: para este código funcionar 
você precisa adquirir uma arma 
primeiro e então você terá todas 
elas. 
Nota 2: com este código, mesmo 
que o game diga que você perdeu, 
quando você for para a tela de 
stats, você terá ganho. 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.21 
Master Bryan's Activator 1 P1 
MSDN nada en DOOBA6CO 007? 
Master Bryan's Activator 2 P1 
PPA ECODUE GUINEA DOOBA6C1 007? 
Master Bryan's Dual Activator P1 


DESP UA AN De spas dpanda D10BASCO 007? 
Energia infinita para P1 

PPS NUAS ar SE ARARAS 810C879E 017C 
Energia infinita para P2 (nota 1) 
SEA E 810C88A6 017C 
Vidas infinitas para P1 

PR RS PER PA a 800CEOF3 0003 
Vidas infinitas para P2 

RCA E Pe CO Da 800CE0OF7 0003 
Ammo infinita para Pistol 

pr DS 8106006€ 2400 


Ammo infinita para Rocket Launcher 


PERES O NR 81060130 2400 
Ammo infinita para Cannon 

Evo equipo Pas So 810601A8 2400 
Ammo infinita para Shotgun 
PESTE 810601D8 2400 
Level Select (pressione Cp / C-«q 
para mudar na tela de seleção de 
personagem ...... 810A55B6 00FO 
Modificador de volume da música 
ORA ru 800005AC 007? 
Modificador de volume de SFX (00- 
13 | AR RR EV 800005AD 007? 
Modificador de seleção de speaker 
o cv open ii nanas eva voçe 80000547 007? 
Botão do GS para modificar fase 
(e 62) 89002BDA 007? 
Selecionar personagem P1 (nota 3) 
abade eu SS USE 8900059A 007? 
Selecionar personagem P2 (nota 3) 
EAR Lei cia doe 8900095E 007? 
Digitos para o código modificador 
de Speaker 

00 - Mono, 01 - Stereo 

Dígitos para o código modificador 
de level 

00 - Car Park, 01 - Reception, 02 - 
Lift, 03 - Corridor, 04 - Zeng's Office, 
05 - High Street, 06 - High Street 
Boss, 07 - Shopping Mall, 08 - Park 
1,09- Park 2,0A - Bridge, 0B - Bronx 
0C - Subway Station, OD - Subway 
Boss, 0E - Train, OF - Air Base, 10 - 
Naval Base, 11 - Flying Wing, 12 - 
Hovercraft. 13 - Naval Base 2, 14 - 
Airbase Boss, 15 - Naval Base Boss 
16 - Island Lab, 17 - Island Lift, 18 - 
Final Boss (Zeng) 

Dígitos para os códigos de sele- 
cionar personagem 

00 - Hawk, 01 - Mace, 02 - Smasher 
03 - Alana 

Nota 1: só use este código se P2 
estiver jogando, caso contrário o 
ângulo da câmera fica confuso. 
Nota 2: para este código, segure o 
botão do GS imediatamente após 
selecionar o personagem até a fase 
carregar. 

Nota 3: para este código, aperte o 
botão do GS durante a cena. 


; versao 3.21 
Master dna s Activator 1 Pt 

OD niaiceaa amp ori dieonos DO0O36CAO 007? 
Master Bryan's Activator 2 P1 
Disse niltgado ape RA DOOS6CA1 007? 
Master Bryan's Dual Activator P1 
SARA dE D1O36CAÃO 0072 
Master Bryan's Activator 1 P2 

o A ERR DOO36CA6 007? 
Master Bryan's Activator 2 P2 

o EE ERTG RR ER RUDE DOO36CA7 0072? 
Master Bryan's Dual Activator P2 
PR ao Eno ao D1036CA6 007? 
Energia infinita para P1 

PR ONA NO RV Ueda 8106B974 42C8 
«aa UR ERA SD 8106B976 0000 
Energia infinita para P2 

DESA SE TRI aeee 8106BA7C 42C8 
UNO raspa sen tds 8106BA7E 0000 
P1 sem energia 

Sopas do da dane au 8106B974 0000 
EEN Navas ad 8106B976 0000 
P2 sem energia 

Do Pa alo Ein Sa 8106BA7C 0000 
Ana 8106BA7E 0000 
Max Power para P1 

diogo ab ieam dm 8106B980 0000 
SE o AS 8106B982 0BB2 
P1 sem power . 8106B980 0000 
ERR E LeA 8106B982 0000 
Max Power para P2 

GERADA dog vaio Dee 8106BA88 0000 
AU cor Voe idaUs 8106BASA 0BB2 
P2 sem power . 8106BA88 0000 


Se Era ac 0 8106BASA 0000 


Max Power ...... 81063746 0064 
Max Speed ...... 8106374A 0064 


Max Stamina ... 8106374E 0064 
Creation Points infinitos 

Esapsdnapabs pa a Nasa sao 81063742 0064 
Big Head Mode 

do a ea LS 800F401C 0001 
Big Glove Mode 

PO dr AA RR 800F401D 0001 
Power Punch após 1º soco - Pi 
PRADA RES DINR R in 8006B983 0064 
Power Punch após 1º soco - P2 
PD E AU SoUnBndE 0064 


Cinafost 


Modificador de Rounds 

ço ra 800ECDO7 002? 
Modificador de Flash Knockdown 
Ra coa sERuiN Saara dade 800ECD1B 007? 
Modificador de dificuldade 

DT RE 800ECD27 002? 
Volume da música (00-64) 

SME ade RARO crian 800ECDOB 007? 
Volume de SFX (00-64) 

VIVIA ADIA 800ECDOF 007? 
Modificador de Stereo-00/Mono-01 
Pe BRR RAN gt te 800ECD1F 002? 
Modificador de Clock 

a bebem Sopas Dao 800ECD17 002? 
Modificador de Play By Play 

PRO Pp ES sa 800ECD13 007? 
Modificador de High Score 
Dana Le saga Rabi 007? 


código modificador de Clock 


02 - Normal, 05 - Fast 


Dígitos que acompanham o 


00 - 1,01-2,02- 3, 03 - 4,04- 6 
05 - 8, 06-10 

Dígitos que acompanham o 
código modificador d FI 


Knoc 


00 - - nenhum, 01 - baixo, 02 - alto 


- — E E q a 
e o 13 
1) tos O acompannam o 
Rodeo nata is aca 
código modificador de 
( ICU 


00 - Fed 01 - Medium, 02 - Hard 


fe ltiat= va s ompanhai 
HaROS É con 5 nm o 
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: qe amifias mr 
a so modifiradiar la D 
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Play 


00 - Off, 01 - On 
D meg para o código 


ei ta Miami 
r lor de High 


PA Da 
=” 5 4 wa. U 
RS... a é 
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Enable Code adicional 

(GS 3.20 ou superior) 

dosunada Ecs d pitada nat EE000000 0000 
pri baieo SALES a pao CC000000 0000 
Master Bryan's Activator 1 P1 
trio CERTAS Caic DO0DD880 007? 
Master Bryan's Activator 2 P1 

E a NR DO0DD881 007? 
Master Bryan's Dual Activator Pi 
ES EAR SRS D10DD880 007? 
Vidas infinitas para P1 

PAPER Rap 80161AA1 0009 
Smart Bombs infinitas para P1 
RARA 1) 80177DAS 0004 
Parar Laser Shots do jogador - P1 
Desa asma oro EE eva 80161AAB 0040 
Modificador de Rings (Training 
Mode) ............... 80177E83 007? 
Modificador de Kill (Training Mode) 
DEP Eat Um pi 80177E73 007? 
Kills máximo ..... 81161A9A O3E7 
Dual Blue Lasers infinitos - P1 
DEndea an oa 80161AAB 0002 


Nenhum Fog 

 sGoas epscidadas ping 80161440 0044 
Heavy Foq........ 80161440 003F 
Energia infinita para P1 

a BeND o ai ns giio 80130637 00FF 
Se PRP DR A seção 8013F517 00FF 
Energia infinita (Peppy) 

DA oa a PE 801778BF 00FF 
Energia infinita (Slippy) 

e DR SORÇE 801778BB 00FF 
Energia infinita (Falco) 

pes asda vi ria da as 801778B7 OOFF 
Ter 2 Gold Rings 

ie coceeereererer+ BO161A94 0002 
Ter 1 Gold Ring 

SS AN ARARAS Der 80161494 0001 

Gold Medal 

Meteo ............... 80178870 0007 
Area 6............... 80178871 0007 
BUISO users asas 80178872 0007 
Sector Z............ 80178873 0007 
Sector X ........... 80178874 0007 
Sector: sesssisoss 80178875 0007 
IRANI cream ont 80178876 0007 
Macbeth ........... 80178877 0007 
ZONess .....e. 80178878 0007 
Coneria............. 80178879 0007 
Titania ........... 8017887A 0007 
AQUAS ;scupous ensaios 8017887B 0007 
Fortuna .............. 8017887C 0007 
EMA USAS 8017887D 0007 
Energia infinita para P2 

bt 8013CB17 00FF 

CER USE PEN 8013F9F7 00FF 
Energia infinita para P3 

ioenranitiem att em aid 8013CFF7 00FF 

PERSON PN ER ADE 8013FED7 00FF 
Energia infinita para P4 

PRE RSRS SR Re er 8013D4D7 00FF 

doada ae draa Aa 801403B7 00FF 
Smart Bombs infinitas para P2 

ENE e 80177DA7 0004 
Smart Bombs infinitas para P3 

la PURA 80177DAB 0004 
Smart Bombs infinitas para P4 

PRRTÇDE ORE RE 80177DAF 0004 
Dual Blue Lasers infinitos - P2 

Tae NEAR SS M O RN 80161AAF 0002 


Parar Laser Shots - P2 
EAN Ra 80161AAF 0040 
Dual Blue Lasers infinitos - P3 
ERON SR NERDS dó 80161AB3 0002 
Parar Laser Shots - P3 
driequçie ganas 80161AB3 0040 
Dual Blue Lasers infinitos - P4 
pen su 80161AB7 0002 
Parar Laser Shots - P4 
E ea A 80161AB7 0040 
Turbo infinito para P1 
o RE RA ep TE 8113C68C 0000 
SERASA a PRA e 8113C68E 0000 
BATA een ec 8113F56C 0000 
o peço é 8113F56E 0000 
P1 sem turbo.... 8113C68C 42C8 
STE c eb quatas 8113C68E 0000 
ap UE DD opina 8113F56C 42C8 
Pp RR 8113F56E 0000 
Turbo infinito para P2 
PN AR pe ANN 8113CB6C 0000 
ERES UE NA a 8113CB6E 0000 
atada metida saçe 8113FA4C 0000 
RELA apa 8113FA4E 0000 
P2 sem turbo .... 8113CB6C 42C8 
ih do E Al era 1 ep 8113CB6E 0000 
DDT A ND 8113FA4C 4208 
NEED PNR 8113FA4E 0000 
Turbo infinito para P3 
PASS PR ARS RL? 8113D04C 0000 
Sa a sa snpaiedade 8113D04E 0000 
AD al pp 8113FF2C 0000 
RR e DR EUR INIA 8113FF2E 0000 
P3 sem turbo..... 8113D04C 42C8 
PRP SEADE 8113D04E 0000 
roda red ALLA AU 8113FF2C 42C8 
Sunset nerassietiaas 8113FF2E 0000 
Turbo infinito para P4 
O REAR 8113D52C 0000 
fran tudia pe Sd 8113D52E 0000 
EAST NEAR EO 114040C 0000 
PASSE ES ca ERR 8114040E 0000 
P4 sem turbo .... 8113D52C 42C8 
REAL TRE 8113D52E 0000 
DSP pe ESPE 8114040C 42C8 
Pa qe ça) PES 8114040E 0000 
Asa esquerda nunca é destruida 
Pl ss sir niáiçs 80177D13 003C 


Asa direita nunca é destruida - P1 
DERA Casa adobe 80177D2B 003C 
Asa esquerda nunca é destruida 
RA omagato 80177D17 003C 
Asa direita nunca é destruida - P2 
PPA nes= a) o 80177D2F 003C 
Asa esquerda nunca é destruida 
DS oeridoáovaigadana oi 80177D1B 003C 
Asa direita nunca é destruida - P3 
rodado ro ESSE Vossa SOS 80177D33 003C 
Asa esquerda nunca é destruida 
PA suueiaanisieceneios 80177D1F 003€ 
Asa direita nunca é destruida - P4 
e MAM seno sa 80177D37 003C 
Detonação de bomba instantânea 

(todos os jogadores) 

pon Li é tease a 81174746 0001 
1-hit mata Regular Corneria Boss 
assinava voy alas 8016F1D3 0000 


DR E ando a DA 


] 


ASTRA 
Master Bryan's Activator 1 P1 
ARLERAEs neto  Mirta DO0A2768 002? 
Master Bryan's Activator 2 P1 
BARRAR dei, AU DO0A2769 007? 
Master Bryan's Dual Activator P1 
AE VGUN DR o ec ce D10A2768 007? 
Lakes infinitos...... 811BF93E 0009 
Modificador de score 
Sta Mb OE B11BF95A 2927? 
Sempre com Drain vazio 
BAN Ad sapetlvad cd | 801BF991 0000 
BoA RL E 811BF992 0000 
Sctgoa paia doada ap saman 811BF994 0000 
Sempre no modo Berserk 
PERPRARSe cEro PELAS RISE = 801BF9AF 00FF 
Parar tempo da fase 
PENSO ETA está 801BF9B2 00FF 
Ter todas os Pratice Lessons abertos 
E UL E ditar 810BOBAA 0008 


Dangan é um jogo produzido pela ESS Media En- 
tertainment of Japan, aqueles da série de jogos do cam- 
peonato de Kick Boxing K1. Dangan é um jogo simples, 
os gráficos, a jogabilidade e a música, tudo simples. Mas 
isso significa que ele seja ruim! Neste caso, sim. Este 
jogo não causaria impacto se fosse lançado em 1994, 
quando o Playstation foi lançado. Imagine o impacto na 
era do PS2. 


Jogabilidade 
Vamos começar com a jogabilidade. Os jogado- 
res controlam o herói principal do jogo conhecido como 
Jack. Há apenas 3 botões usados no jogo, o [ | é para 
atirar. O X é o botão de soco e o À é o do movimento 
q | especial (onde perde ener- 
gia, mas derruba os inimi- 
gos próximos). Este jogo 
não suporta o controle ana- 
lógico. O jogo é bem sim- 
ples, ou seja, a velha his- 
tória de levar o herói do 
mo E jogo para a saída. Mas é 
claro que há vários obstáculos no caminho. Guardas com 
armas irão atirar em você, tem até lança chamas que ten- 
tarão impedir que Jack chegue a saída. Há pontos fortes 
e fracos para a arma que escolher, se escolher seus pu- 
nhos, haverá velocidade e eficiência, mas não alcance. 
Se escolher a sua arma de mão, tem o alcance, mas a 
eficiência é pobre e ter que recarregar a sua arma toda 
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O ESTILO DOS VELHOS TEMPOS 
PESAM SOBRE ESTE GAME... 


hora é um tanto 
chato. De algum 
modo este jogo | 
lembra os clássi- 
cos Gauntlet e 
Smash TV, mas 
sem a toda aque- 
la diversão que eles tinham. 
Gráficos 

Os gráficos do jogo 
são aquela coisa que se 
pode dizer algo bom mas 
simples. Cada estágio pos- 
sui as mesmas texturas re- | 
petitivas para os pisos €e pa- 
redes. Todo o jogo é em 3D ' ini a 
e se mostra bastante simples para os tempos de hoje. As 
únicas coisas de alta qualidade do jogo são as cenas em 
CG (computação gráfica) que são mostradas na introdu- 
ção e durante o jogo. A introdução é estilo Matrix pois há 
muitos textos na tela com a aparência daqueles monitores 
dos antigos micros XT, monocromáticos verde. 

Som, música, etc... 

À música do jogo é bem ins = repetitiva. Nada 
para se lembrar, : E 
apenas uma música 
de fundo que se re- 
pete a cada 2-3 mi- 
nutos de jogo. Os 
efeitos sonoros 
também são bemg 
básicos, há apenas 
um tipo de som de | 
sua arma. Alguma [MM 
variedade com cer- ER 
teza teria ajudado o | 
jogo. 


No caso de 
você ficar curioso 
quanto ao game (jo- 
gar é a melhor for- E 
ma de tirar suas du- 
vidas) então, pode 
dar uma olhada! 


“3 Muita simplicida- | 
de e algumas músi- 
cas repetitivas 


AGORA FICOU MAIS FÁCIL 


a) 


COMPRE pego 


ENTRE NA SUA ROUPA DE 50 TONELADAS PARA UM” 
JOGO INFLUENCIADO PELO ANIME PARA O DC 


O que você sentirá jogando este novo game do 
Gundam para o DC é realmente uma sensação de estar 
entrando nele. E apenas você, 17,8 metros de altura, com 
uma roupa GCR-80 de 49,9 toneladas, um sabre laser e 
um campo aberto e sua fome de sangue. Ah, esquece- 
mos de mencionar todos os outros mechs na mesma área, 
alguns lutando do seu lado e outros servindo como alvo 
para seus mísseis. 

Então, você entra totalmente no jogo, mas de re- 
pente ele acaba. O que? Você apenas joga por 9 mis- 
sões e leva algumas noites para chegar aonde estava. 
Segunda aventura? Não. Missões destraváveis? Não. 
Você pode jogar todas as missões de novo e pegar cami- 
nhos diferentes, mas você fica querendo MAIS!!! Aí está 
a experiência de 
Gundam Side 
Story: 0079 da 
Bandai. Você co- 
meça a jogar e 
Tº quando começa a 
entrar no clima do 
jogo, ele termina. 
E Ao todo esta é a 
mancada maior 
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do título. GSS, como o nome sugere, acontece em um uni- 
verso um pouco diferente do de Gundam, como por exem- 
plo, Gundam Wing. Mas o jogo não tem nada a ver com a 
série também. Fica parecendo que o universo de Gundam 
é muito complicado, se espalhando por centenas de anos 
e a presença de Side Story indica que o jogo não necessa- 
riamente pertence a alguma série de Gundam. Não se pre- 
ocupe, você não precisa saber nada de Gundam para jo- 
gar e seguir a história. De fato, se for como nós, jogando o 
game te deixará ligado na história das séries e você irá 
querer ir a locadora mais próxima e pegar uns capítulos e 
filmes da série e ver como tudo aconteceu, desde Univer- 
sal Century 0001. 

A história por trás deste jogo, acontece no meio da 
cronologia de Gundam. Mas tudo o que deve saber é que 
a história do jogo é contada por algumas cenas dramáti- 
cas durante o jogo 
muito bem feitas. 
Isso acontece an- 
tes das missões, 
quando o seu per- 
sonagem recebe 
as missões e du- 
rante o curso das 


GUNDAM SIDE 
STORY: 0079 
BANDAI GD 
ÇÃO - 1 JOGADOR 


O Voz excelente NJ 
que age junto com 
toques agradáveis 
como os clipes em 
FMv O O som em 
gera! 


+ Game muito cur- | 
to t+ Fases enjoali- 
vas t) Os controles 
[e um pouco difi- 
(eis 


1 
[PIPRRIFRIRA] TO ] HEI WAP 
o Il |) Hi mt ii Hj 


MI 
HATITIO | [NI ) Mt | 
o 


We 


Nf 
Wi! 
ul, Dn hi HH) HI) HH 


missões, com cenas cinemáticas em tempo real. 


N a, iza 
DRRERE EE TT ui 


IH] 
Wit Vit HI MENU Nu || 


ETTA 
“ 4 


Não, o jogo não é exatamente Metal Gear Solid em 
termos de profundidade de história e a produção de perso- 


nagens é bem legal. Tem um script bem escrito em inglês, 


uma excelente atuação de voz de todo mundo desde o Co- 
mandante Hawkins até os jogadores que você encontra nas 
pré-batalhas. É muito bom ver que a Bandai trabalhou bas- 
tante nos detalhes, pois o título tem alguns toques pesso- 
ais muito legais, incluindo a descrição das missões com 
voz e uma pequena sessão de E-mail, onde os seus mem- 
bros aliados irão mandar E-mails de voz se eles tiverem 


algo que estão interessados em discutir. 


Você assume o controle de seu mech em uma pers- 
pectiva de dentro do mech. Mas se está procurando o tipo 
de jogo mais voltado para a simulação, você irá odiar este 
aqui. O jogo é o estilo arcade rápido e furioso e com um 


pouco de estratégia. 
A JOGABILIDADE 


É uma infelicidade que o esquema de controle seja 
o maior problema do título e como o game é curto também. 
Os controles são muito limitados e não temos certeza se 
devemos culpar o controle da Sega, ou a falta de refina- 
mento por parte dos produtores. Você usa o D-pad para 
controlar o seu mech. Isso não é problema e é fácil contro- 
lar pelo campo de batalha. O problema é que O jogo requer 
que você olhe pelo campo de batalha usando o controle 


analógico. O resultado é o mesmo de Shen 
Mue, andar pelo campo e olhar em volta é 
uma tarefa quase impossível. Não é que 
o jogo requer que olhe para os lados en- | 
quanto anda, mas dificulta bastante o ma- Mm 
nuseio. Olhar em volta se torna essencial [NM 
quando encontra um mech inimigo. E 
como não pode olhar em volta, a luta a | 
distância fica bem fácil. Veja um inimigo 
que está interessado em atacar, centrali- 
ze e mire nele. De repente a sua visão irá 


APEo Iso IARidE 


mrrietticiao 


ficar fixada no inimigo não importa a direção que for. || 


Atacar os inimigos de longe é bem simples, mas primei- 
ro deve ter O inimigo em sua visão, uma coisa que pode 
ser difícil devido a grande quantidade de neblina. Tiran- 
do isso, as batalhas de GSS são bem rápidas, usando o | 


dash, pulo e se esconder para se esquivar dos tiros do WIN 


inimigo, 

Com a Mobile Suit disponível no 
começo, se você chegar muito perto de um | 
inimigo em mira, irá guardar as suas ar- | 
mas e tirar a sua espada de plasma. Des- | 
te ponto, todos os ataques vêm da espa- 
da e as lutas são reduzidas a trocas de 
espadadas. É muito estranho e totalmen- | 
te sem precisão (você sempre ganha, vai | 
saber porque) e o pior de tudo, a sua es- 
pada tem tendência a ficar para fora mes- 
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mo com os inimigos fácil O) pirolijoniá é resolvido mais 
tarde com mechs que não tem espadas, mas as primei- 
ras 3 missões são bem frustrantes. A Bandai deveria ter 
investido mais nos combates de perto. As missões são 
bem básicas e não são muito grandes, então até mesmo 
os jogadores inexperiêntes tomarão conta do recado. 
Você deve encontrar certas áreas até encontrar os inimi- 
gos. Geralmente você também recebe alguns outros co- 
mandos, tipo escoltar veículos cargueiros e não deixar 
que ele seja destruido e seguindo estas sub missões você 
ganha alguns extras como outra forma da Mobile Suit. 
Você não deve seguir os comandos. As missões são bem 
abertas e temos certeza que poderá passar por elas de 
maneiras diferentes e o valor de rejogar é um benefício a 
mais. Você está sempre lutando ao lado de mais 3 uni- 
dades e está sempre no comando. Você pode pausar a 
ação e dizer a eles para fazerem uma certa tarefa, como 
se mover até um certo ponto do campo de batalha, de- 
fender um aliado em particular, ou atacar um certo mech. 
A IA do computador é bem estúpida (para os aliados, 
pois os inimigos são bem espertos) e não ficará surpreso 
se ver seus aliados presos atrás de montanhas, mas na 
maior parte do tempo não encontrará muito problema com 
este sistema. 

PORQUE FIZERAM ASSIM? 

É muito ruim que haja apenas um total de 9 mis- 
sões e com estes problemas com os 
» aliados e os combates de perto. De fato 
| assim que pegar um mech sem espa- 
* da, restará apenas 6 missões para que 
| o jogo acabe. Nós gostaríamos que o 
1 | jogo fosse maior. O que é pior é que o 
K | tamanho do jogo não possibilita que ex- 
| piore estes sistemas únicos de jogo. 
| Até agora nem mecionamos o modo de 
A Mi em sniper scope, o qual permite que mire 
“tm “de longe em um inimigo durante uma 


|| batalha. Por que nós não mencionamos isso? Por- 
||| quevocê nem usa durante o jogo. Mais algumas mis- 


| sões que forçassem o uso deste modo e mais outras 
missões para completar e teríamos um jogo e tanto. 


III) FINALIZANDO 


Tirando o tamanho, você realmente se divertirá 
com este jogo, devido a sua apresenta- 
ção maravilhosa, o combate de longe é 
+ muito bom e a sua interface de coman- 
“dos é única, nós recomendamos este 
| jogo até para aqueles que não gostam 
| de Gundam. Não, este não é um título 
? || feito somente para fãs da série. A Ban- 
4 dai teria um ótimo título em suas mãos 
É se tivessem feito um jogo maior e con- 
| sertado alguns problemas, mas ainda é 
recomendado comprar o game. 
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ORIGINALIDADE 


NOS JOGOS DE DREAMCAST | 


A Sega tem lançado muitos títulos originais ulti- 
mamente, tais como Shenmue, ChuChu Rocket e Room- 
mania 4203. Na cola destes ótimos jogos, a Sega chega 
com seu último projeto que é bem original também. Get!! 
Colonies é um jogo do gênero puzzle. Ele tem uma joga- 

—- bilidade bem tranqúila que irá deixar os jogadores gruda- 
dos por um bom tempo. Get!! Colonies tem uma experi- 
ência bem continua. 


Assim que uma fase começa, já pode ser termi- 
nada em 10 segundos. Os jogos acontecem em tabulei- 
ros et várias OLA: com cada time tendo um número 

Tese determinado de bolas. O ob- 

| jetivo de cada jogo é cobrir o 
is! tabuleiro e ter a maioria das 
“. bolas quando acabar. No meio 

| do jogo, você tem que ser es- 
| perto e roubar as bolas de seu 
| | oponente enquanto move a 
sua. Qualquer 
B R Es A MCAST bola que contor- 
nar uma bola ad- 
versária faz com 
que ela fique sen- 


Te neem re 


121 


& Muito divertido e No 
inovador O Desafi- 
os variados a cada 
E jogada 


MR ar 


'uma polida e um 
| melhor investimento À | 
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o O do Qu 
A SEGA INVESTE MUITA 


Ê 
a 


do sua. Se mover a sua 
bola azul para a bola ver- 
melha do oponente fará 
| com que ela se tome azul. 

mat E também cada bola que 
contornar ado inimigo irá mudar. Isso resultará em algu- 
mas surpresas durante o jogo. Um movimento certo e pode 
pegar várias bolas de seu inimigo e vice-versa, fazendo 
com que a balança do jogo nunca seja estável. Se você 
quer pegar muitas bolas dos oponentes e descuidar das 
suas redondinhas, poderá resultar no fim do jogo. Qual- 
quer descuido seu e pode abocanhar nove bolas suas de 
uma só vez. Mas fique de olhos abertos para a vingança. 
Em Get!! Colonies é usado muito a paciência, então saber 
esperar a hora certa de atacar seu inimigo sem que ele o 
alcance é fundamental. Como você deve saber, a maioria 
dos jogos de puzzles não são divertidos quando jogados 
sozinho, mas este não é o caso de Get!! Colonies. Contra 
» a galera ou contra o computador, o jogo sempre fica 
|| divertido. A diferença vem da IA (Inteligência Artifi- 
E AM cial) dos inimigos controlados pelo CPU. As deci- 
sões tomadas pelo CPU variam de brilhantes para 
idiotas. Num turno o CPU pode pegar de uma vez 6 
de suas bolas, deixando-o louco de raiva. No próxi- 
mo turno, ele deixa livre um grande número de suas 
bolas sem querer, Para fazer as coisas piorarem, os 


produtores não colocaram 
uma opção de mudar a di- 
ficuldade do jogo. Isso faz 
das primeiras partidas 
uma variação de super di- 
fícil à super fácil. E assim 
que progride no jogo, as 
coisas não mudam muito. 
| Mesmo assim o jogo tem 
muito desafio, mesmo 
porque o CPU não faz 
TSE apenas movimentos óti- 
mos. É difícil, porém, se jogar determinadamente, poderá 
alcançar a vitória. Como já foi dito antes, Get!! Colonies é 
bem fácil de se aprender. As partidas podem ser vencidas 
rapidamente e não há muito o que se aprender. Vários ní- 
veis de habilidade poderão ser escolhidos assim que co- 
meça o jogo. Isso significa que tanto o seu primo de 8 anos 
ou a sua avó de 89 anos podem jogar. 
E como um jogo de tabuleiro não tem nenhuma his- 
tória (e é de um jogo ja- q 
ponês que estamos fa- 
lando), então não há mis- 
térios. Tudo é baseado 
em testar a sua esperte- 
za e cobrir o tabuleiro. E 
quanto mais um jogador 
progredir, melhor ele vai 
ficando e mais envolvido 
também. Você pode fazer 
uma emboscada para o 
seu oponente usando peças suas como isca. E acabar com 
ele quando ele cair nessa. Get!! Colonies não tem nada a 
ver com o seu primo da Sega, ChuChu Rocket. Aqui você 
não tem que se preocupar com os KapukKapus ou salvar os 
amáveis Chus. Aqui a jogabilidade vai se mostrando metó- 
dicamente. Talvez não tão devagar quanto uma partida de 
xadrez, mas é muito mais lento do que ChuChu Rocket. As 
partidas são baseadas em turnos e não têm limite de tem- 
po para os movimentos dos jogadores (não que estas deci- 
sões precisem de muito tempo para serem pensadas). Os 
movimentos podem ser feitos bem rapidamente e diferente 
de Worms Armaggedon, o CPU não levam a tarde inteira 
para se moverem. 


OE Ca 
j 


Alguns; jogos: mostram gráicos muito belos para os 


jogadores. Mas nada em Get!! Co- 
lonies impressiona. Tudo desde os 
jogo até os menus é bem simples. 
Mesmo em japonês o jogador de- 
cifra as opções Team Battle e Ver- 
sus Battle apenas olhando para 
as imagens. Get!! Colonies tem 
gráficos bem claros. Melhor des- 
crito como um prato colorido de 
sushi. Não há nenhuma apresen- 
tação extravagante. É tudo muito | Bati» agatgaça 
simples, delicado e delicioso. É o ido: Lo SR 

DS SONS Nuooc oo: "ASA 

Além de Get!! Colonies EE he 
ter uma jogabilidade bem produ- ú 
zida e uma apresentação delica- 
da, tem uma trilha sonora muito |” 
legal. Quanto ao som, Get!! Colo-"* 
nies não cheira e nem fede. Es 
melhor descrito como músicas ja- | * 
ponesas gostosas de se ouvirem. - 4 
Têm músicas bem bonitinhas e legais. E também a Sega 
colocou uma atuação de voz desnecessária no jogo — 
uma olhada nos personagens e você entenderá o porquê. 
Tem garotas de escola com rabinhos de cavalo, um robô 
com o olho caído e um cara estranho com um capacete 
dourado, mas todas as vozes estão estranhas. 


Este jogo pode ser muito divertido, especialmente 
para os que gostam de puzzles. Get!! Colonies é ainda 
melhor quando é jogado com os amigos. Alem de ser tão | 
bom quanto ChuChu Rocket. Mas graças a sua jogabili- 
dade rápida, Get! MET RN E mpeg 
Colonies pode se 
tornar facilmente o 
próximo hit! 


Eua (a a: 
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A VERSÃO AMERICANA DA SEGUNDA SAGA DE 
STAR GLADIATOR CHEGA A SEU DREAMCAST 


| A primeira investi- 
da da Capcom no mun- | 
do de luta 3D foi um jogo 
futurista baseado em ar- | 
mas chamado Star Gla- 

' diator. Em sua época, era 
um jogo mediano, ele 
não era o seu melhor (sro 
jogo de luta, mas mesmo assim era bem interes- 
sante. Plasma Sword (conhecido como Star Gla- 
diator 2 no Japão) captura os mesmos aspectos 


que fez o jogo original interessante, mas a grande | 


mancada nos upgrades tecnológicos e nos design 
dos personagens faz deste 

jogo difícil de se 
RE recomendar. A 
É Xá maioria dos per- 
ç pal sonagens do 
ak primeiro jogo 
voltaram, inclu- 
indo Hayato, June, ge- 
relt, Gore, Blood e Bils- 


£ 
— 
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tein, o chefão do jogo original. Mas cada persona- 
gem tem um alter ego agora, para simplificar, a 
Capcom duplicou os personagens de uma maneira 
barata fazendo dos personagens novos clones dos 
que já existiam. Os modos de luta básicos, incluin- 


| do Group Battle e Training foram incluídos. O Modo 


de treino mostra o personagem que escolheu exe- 
cutando um combo. 

OS GRÁFICOS 

Graficamente Plasma Sword não parece 
ruim até perceber que quase todos os jogos pare- 
cem superior a este. Os personagens não são mui- 
to bem feitos e as animações parecem estranhas e 
inacabadas. Os cenários de fundo 2D estático real- 
mente dão ao jogo um visual muito feio e os efeitos 
que aparecem 
nos golpes es- 
peciais são pio- 
res ainda. Um 
efeito gráfico le- 
gal são os re- 
lâmpagos. Às 


PLASMA SWORD 
E A 
à 2 JUGADÕRES 


8 Game ultrapassa- | 
do + As músicas O 


Tem alguns limita- 
ções na jogabilicda- 
de 


ci MURO gps FINALIZANDO 


| | Plasma Sword não é um jogo ruim, mas 

também não é um jogo muito bom. O DC é 
pi capaz de produzir gráficos muito melhores, 
=! Mas mesmo se o jogo parecesse com Soul 
Calibur, não seria muito excitante. Seria me- 
es lhor que os super fãs de Hayato esperassem 
mesm Marvel vs. Capcom 2 que será lançado nos 
EUA no final deste ano. 


ArchiAngel nO is alfa = x 
timegndspace ; 
Buming wilhivengeance 
ELE tl du 


armas, todas feitas de um tipo de plasma estranho, são um 
belo toque e isso ajuda muito no visual dos personagens. 

A JOGABILIDADE 

A jogabilidade ficou muito mais parecida com a de 
Street Fighter do que antes: usando o botão para trás para 
bloquear e tem um monte de movimentos estilo Shoryuken. 
Há muitos pequenos ataques especiais, como o Doll Bomb 
de Satum, o qual faz com que pequenos bonecos do Satum 
corram para o oponente. 
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SANGOKUSHIN VI 


SANGOKUSHIN VI 


DA VERSÃO PLAYSTATION À 
DREAMCAST... 


Os ventos das guerras estão chamando mais uma 
vez e o mais novo campo de batalhas é o Dreamcast. Os 
caras da Koei lançaram a 6º versão de seu clássico San- 
gokushi também conhecido como “Romance of the Three 
Kingdoms” nos states. Então coloque a sua armadura e 
chame suas tropas, mais uma batalha está por vir. San- 
gokushi VI nos leva de volta para a China Medieval. Onde 
[o) - pais era dividido px generais poderosos, todos que- 
rendo ter mais poder. Sendo um 
destes generais, a sua tarefa é 
unificar a nação e ser o mestre 
supremo. O World Mode colo- 
ca você em várias províncias e 
lugares da China. Afazeres in- 
ternos levam a construir exér- 

pois E ae citos, manipular lugares e man- 
ter os governantes felizes. Como representante de suas 
cidades, você terá que fazer negócios com outros mes- 
tres assim como acabar com eles e conquistar novas ter- 
ras. Esxpansão faz um papel maior em Sangokushi VI. O 
jogo tem dezenas de menus e sub-diretórios. Os exérci- 
tos devem ser treinados e mandados 
para várias províncias e os aliados po- 
dem rapidamente se tornar inimigos, 
se eles acharem que seus interesses 
não estejam sendo levados a sério. A 
Koei ainda tem outros truques na man- 
ga para deixar o game interessante. 
Sangokushi IV também 
oferece um bom Con- 
quest Mode, 
onde os rigo- 
res do império 
são tirados e a 
focalização é a guerra. O layout é 
bem parecido com o de Panzer Ge- 
neral de SSI. Duas forças opostas 
são colocadas umas contra as ou- 
tras com metas diferentes. Uma én- 

| fase em táticas e estratégia é co- 
locada no modo Conquest. Os 
exércitos devem ser movidos e as 
escolhas devem ser feitas com cui- 
dado. Uma decisão errada e tudo 
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vai por água abaixo. Os generais 
ajudam no Conquest Mode, como 
os governantes no World Mode. 
Cada um tem forças diferentes e 
podem ser usadas em sua vanta- 
gem. E é claro o Lord de todos (1 
dos 4 que escolhe) tem o exército 
mais podero- 
so de todos. E é entre as batalhas e as 
expansões que o enredo é descober- 
ta. Uma intriga política muito legal mas 
tudo em japonês. O que significa que 
os importadores americanos estarão 
em desvantagem. Tudo no jogo é ilus- 
trado em japonês, dos menus até a lis- 
ta das tropas, o que significa que quem 
não entende japonês não vai gostar 
muito do jogo. O contrário para aque- 
les que sabem ler em Kanji. Especial- 
mente no Conquest Mode, qualquer 
um que esteja familiarizado com RPGs japoneses em Kanji, 
após algumas horas com o jogo, não terão problemas para 
descobrir o que significam os 
comandos. Para o modo World, 
a grande quantidade de peque- 
nos manuseios será uma tarefa 
difícil até mesmo para aqueles 
mais experientes em japonês. 
Não apenas a Koie nos levou de 
volta a centenas de anos, mas 


os gráficos foram levados de vol- 
ta para os dias dos 16 - 32 bits. 
Tirando as cenas de abertura e 
os mapas dos campos no modo 
conquest, o jogo é simplesinho. 
As unidades não são as melho- 
res, as cenas de combates são 
simples demais e tudo mais pa- 
rece ter saído direto da primeira geração do Playstation. O 
Dreamcast poderia com certeza ter todos os belos gráficos 
dos títulos para o Playstation2. De fato, até mesmo os grá- 
ficos de Kessen r não usariam muito do sistema. O Dream- 
EUTTIT MEN . cast é capaz de grandes coisas 
e ter que ver estes gráficos sim- 
ples demais dá um nó no estô- 
mago, mesmo que este jogo 
seja feito para os fãs do clássi- 
co “Romance of the Three King- 
| doms”. Estã parecendo que a 
Eca aa "* Koei quer só levar o dinheiro de 
todos: O jogo está Susto em torno de US$ 8 lá fora, 
imagine aqui na terra dos guaranis!? É aquela velha histó- 
ria, o de cima sobe e o de baixo 
desce, ou seja, qualidade que é 
bom, nada e o preço não pára 
de subir. Muito pouco foi me- 
' lhorado de sua versão do 
| Playstation. Houveram algu- E 
mas alterações, mas nada & 
que faça justiça ao poder do 
Dreamcast. 

Os fãs ainda irão amar cada momento deste É 
título. A jogabilidade estratégica ainda oferece muitas 
opções e controles profundos. Os maníacos por jogos 
de guerra que estão loucos para mandar exércitos di- 
gitais acabarem com outros deverão dar uma olhada 
neste + Jogos Este jogo tem muitos textos e levará mui- 

tas horas para um jogador * 
“» que não fala a língua come- 
car a pegar uma noção. O 
Conquest Mode pode ser |. 
did aprendido rapidamente, en- | 


ah quase que impossível. En- 


ENETE ) , ' 
e e eitio im EE ipa! Er tão o Dreamcast abriu suas 


portas para centenas de 
chineses nervosos em 
guerra? Seria melhor uma 
versão de Kessen, mas 
Sangokushin VI traz a es- 
sência da série. A profun- 
didade do jogo irá realizar 
qualquer fã da Koei, mes- 
mo com a simplicidade 
que os Dreamcast não cobriram na 
parte gráfica. 


Hd) O Diversão e muita 
profundidade no en- | 

BO || redo para aqueles 
DD que curtem ty A capacidade do | 
|DCmalfoiusada | 


| 
| 
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Jogue por um tempo este jogo de futebol europeu com algumas falhas mas com boas intenções da 
Infograme. Após jogarem o Virtua Striker 2 para as máquinas, os fãs ficaram loucos na expectativa para 
jogar outro jogo de futebol. Nos últimos anos, ficamos meio chateados com os jogos de futiba no mercado, 
a salvar pela série FIFA da EA e a Superstar Soccer da Konami. E quando a Infrogames apareceu com o 
seu novo jogo Striker Pro 2000, logo nos vem à mente: “Aqui vamos nós de novo...” Mas espere! Até que 
tem boa diversão aqui! Striker Pro 2000 realmente nos deixou interessado. Originalmente lançado na 
Europa como UEFA Striker, Striker Pro 2000 fez um grande sucesso em sua terra natal e agora vem 
desembarcando por estes lados. Mesmo que não seja tão popular quanto o V-Striker 2 (não se sabe a 
razão), UEFA chamou a atenção de muitos jogadores de Dreamcast famintos por um bom jogo de futebol 
e vendeu tão bem quanto a linha de esportes da Sega lá nos States. 


Características 

Mesmo que não seja tão belo 

quanto os outros jogos, Striker Pro 
tem um estilo próprio. Na lista dos po- 
sitivos está a seleção de times. Cer- 
ca de 70 times são selecionáveis, in- 
cluindo times secretos que devem ser 
descobertos nas seções de treina- 
mento. Mesmo que os jogadores re- 
ais e as marcas 
estejam ausen- 
tes, a possibili- 
dade de edição 
de time passa 

E por cima disso. 
Assumindo que 

à isso faça uma di- 
| ferença, você 
pode colocar os 
times na divisão 
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que quiser, renomeá-los, mudar as co- 
res dos uniformes e basicamente criar 
a sua própria liga. É sempre legal ver 
essas características nos jogos de 
Baseball e ter isso num jogo de Fute- 
bol foi uma boa idéia. Os times não 
são os únicos que podem ser configu- 
rados. Tudo desde o clima até o está- 
dio que irá jogar podem ser configura- 
dos e modificados. 
Neve, chuva, sol ou 
o que for, pode ser 
escolhido com o 
simples aperto de 
um botão. Penali- 
dades, regras do 
jogo e até o tempo 
de jogo podem ser 
modificado a seu 
bel prazer. 


Jogabilidade 

À jogabilidade é bem simples. 
Há um botão para passe, chute a gol, 
correr e todas as outras coisas que 
pode esperar de um jogo de futebol. 
Como este jogo não é tão rápido quan- 
to os outros jogos do gênero, ajustan- 
do a velocidade e dificuldade você re- 
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jogadores é alto e ver os times 
saírem dos vestiários, subir as 
escadas e irem para o campo é 
bem realístico. As condições do 
clima e as várias texturas dos 
Fam campos ajudam a criar um clima de fu- 
ro : RE tebol europeu. Mas existem alguns la- 
dos falhos, a começar pelas torcidas 
dos estádios. A torcida tem um efeito 
muito fraco, parecido com aqueles dos 
jogos Ridge Racer de muitos anos 
atrás, mas mesmo assim está melhor 
do que de V-Striker 2.0. 


cebe um novo jogo. O único problema 
encontrado neste, aliás em quase to- 
dos os jogos de futebol, foi o chute a 
gol. O computador dribla o seu goleiro 
e jogadores com extrema facilidade, 
mas os goleiros quase nunca pegam 
os chutes. Sons 


O áudio também é muito bom. 
Usando três comentaristas separados 
(Jonathan Pearce, Ron Atkinson e 
Ruud Gullit), que dão um clima de um 
jogo de TV. Alguns comentários podem 
ser repetitivos, a maneira que cada co- 
mentarista interage com o outro (es- 
pecialmente durante o começo do 
jogo, meio tempo e final) são de uma 
maneira estranha como já estamos 
acostumados. Mas você se pergunta, 
o que aconteceu com o resto dos efei- 


Gráficos 
Graficamente Striker Pro é 
bem impressionante. Os detalhes dos 
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tos sonoros? Não há mais nada para 
falar além dos barulhos da torcida. 
Conclusão 
Interessante. Fácil de se jogar, 
e mesmo assim difícil de se ganhar, 
Striker Pro 2000 é um esforço sólido 
de game de futebol para o Dreamcast. 
Enquanto que este esporte ainda te- 
nha um longo caminho para a popula- 
ridade nos EUA, os jogadores que pro- 
curam um sabor internacional e uma 
adaptação quase fiel de um jogo tele- 
visionado de futebol europeu, não pre- 
cisam esperar mais. Tirando os comen- 
tários chatos dos comentaristas, Stri- 
ker Pro 2000 é bem recomendado. 
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STRIKER PRO 
2000 | 
— KONAMI-CD 
PESCAR TA -1 A 2 JOGADORES 


+ Mula variedade e 
diversão na constru- 
ção de sou próprio 
time € Muitos deta- | + Comentários re- 
lhes chamativos e | | petitivos 

jogabilidade simples | 
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A VERSÃO DE HOUSE OF THE DEAD 2 PARA VOCÊ, DIGITADOR! 


Pegue House of the Dead 2, um dos melhores | teclado do DC. E mesmo que muitas pessoas possam di- 


jogos de tiro e substitua a pistola por um teclado do DC e 
comece a clicar. O que você tem? Você tem Typing of the 
Dead. Quando este jogo foi primeiramente anunciado as 
pessoas pensavam que era uma piada, mas logo que o 
tempo se passou, os fatos viraram verdade. Geralmente 
considerado o melhor jogo de tiro para os arcades e con- 

Y meme soles, HOTD2 era 
um teste de rapidez 
com o revolver que 
apenas os jogado- 
res mais rápidos 
sobreviviam. Em al- 
gum lugar, alguém 
| pensou que seria 
uma boa idéia tro- 
car a pistola pelo 


=” TF 


” TYPING OF THE DEAD 


O Bem inovador 

Ação o tempo todo | 

O Os mesmos oti- | 
| mos gráficos 


t4 Chega a cansar | 
os dedos em alguns 
momentos 


rasa Serrere Lági decom 


E zer que isso não funciona, realmente funciona. 


Em TotD, você basicamente joga House of the 

Dead 2 (no teclado do DC naturalmente), mas ao invés de 
atirar com a arma, você escreve uma palavra que aparece 
em uma caixa retangular em frente da criatura que está te 
atacando. Assim que escreve cada letra na sequência, irá 
desaparecer da caixa, deixando apenas as letras que não 
foram escritas sobrando. Se fizer algum erro a próxima le- 
tra irá continuar até que acerte. E quanto mais rápido e 
sem erros fizer mais pontos irá ganhar. É claro que se for 
um péssimo digitador, o monstro chegará perto o bastante 
para te morder, tirando um pouco a sua energia. Mesmo 
| que isso possa parecer horrível para alguns jogadores, 
| realmente resulta em um dos jogos mais divertidos que já 
jogou. Enquanto que alguns monstros parecem na tela com 
palavras medianas para digitar, outros irão aparecer de uma 
porta com uma palavra extremamente lon- 
ga para você escrever. Felizmente você pode 
ajustar o tempo e as palavras de acordo com 
a sua habilidade, mas se pegar duas pesso- 
as que sabem mesmo como digitar e colo- 
car em frente do jogo, então você nunca verá 
nada igual. Mas o jogo não é fácil, até mes- 
mo para a melhor secretária, pois o jogo é 
em japonês. Mesmo que possa fazer com 


que as palavras apareçam em inglês ao invés de japonês, 
as palavras ainda serão palavras japonesas. Ao invés de 
palavras como bicycle e hamburger aparecerem, verá pa- 
lavras como takotubo e ru-rumuyou aparecerem por todos 
os lugares. Isso faz o jogo se tornar extremamente dificil 
de se jogar. O chefe com três cabeças é particularmente 
difícil, pois ele te faz uma pergunta no início, requerendo 
que pegue a cabeça com a resposta correta e escreva esta 
resposta antes que seja atacado. Para jogadores não japo- 
neses isso é só uma questão de sorte. E também como em 
HotD2 há momentos em que um zumbi joga uma faca em 
você ou sapos venenosos o atacam, aqui você deve aper- 
tar uma tecla rapidamente para acabar com eles. E nova- 
mente, você deve conhecer muito bem o seu teclado para 
chegar a algum lugar. Se souber japonês então o jogo fica- 
rá hilariante. As palavras que aparecem na tela são muito 
engraçadas e em algumas vezes ridículas. Palavras e fra- 
ses como “Ouch!” “Se quiser atirar em mim atire" e “Aí, isso 
machuca” além de muitas outras frases estranhas. Uma 
maneira fácil de se vencer é alguém ficando do lado ditan- 
do as palavras e outra escrevendo, mas novamente, as 
palavras são em japonês. 


Para fazer as coisas piorarem, quando 3 zumbis 
aparecem na tela, aparecem três caixas grandes ao mes- 
mo tempo e isso dificulta saber qual é a primeira e qual 
deve ser digitada primeiro. Todas as opções familiares fo- 
ram mantidas, do modo arcade, original, onde você conse- 
gue itens dependendo de sua performance, um modo tuto- 
rial para te aquecer e os modos drill e boss para os jogado- 
res que gostam de desafios. O modo drill o leva para uma 
série de desafios que variam de acabar com uma ceria 

; um quantidade de 
zumbis em 


um período de 


Col MATER 


= tempo e outras coisas. 
Após o fim de cada fase & 
| ou cada vez que morre 
aparece uma caixa 
mostrando seus pontos 
fortes e fracos com to- 
| dos os detalhes, inclu- | 
indo velocidade e efici- 
ência. Pequenos deta- 
lhes fazem deste jogo «. 
engraçado. Durante al- 4 
gumas cenas em 
HotD2 os personagens 
usam pistolas pela 
aventura. Em TotD, eles 
têm teclados em seus 
peitos e DC em suas 
costas. Os DC têm até 
uma bateria grande AA 
conectada nele. É engraçado ver estas cenas onde seus 
| amigos usam os teclados para acabar com os monstros. 
O jogo não esconde a sua natureza. É muito le- 
gal. Se gostou de HotD2, irá gostar deste aqui, pois tem 
tudo do original, mais as adições comentadas. A única mu- 
dança no entanto é no departamento de som, onde cada 
tecla que apertar fará um som de tiro. E se você ver a 
abertura completa do jogo então irá ver a abertura de Model 
2 House of the Dead. Será que está escondido em algum 
lugar do jogo? Este jogo não é muito diferente de HotD2 e 
na Tokyo Game Show, duas pessoas se sentaram em fren- 
te do jogo e acabaram com ele em segundos. Habilidades 
em digitação e saber da lingua + é indispensável ao jogo. 
* FINALIZANDO == er 
Por fim é um excelente jogo e irá ser uma boa 
adição para a gama de jogos do DC, junto com games 
como Seaman e Jet Set Radio irá dar aos usuários do DC 
uma boa opção de comprar seus teclados, que antes eram 
usados somente para o E-mail. Mas definitivamente este 
jogo vale a sua compra. Mas como um título importado 
somente alguns poderão jogar. É um grande jogo, mas 
definitivamente não é para todos. Tenha certeza de ser 
qualificado para este jogo antes de comprá-lo, ou irá aca- 
bar frustrado. 
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TRADING CARD GAME 


o Uma grande parte 
do sucesso de Pokémon [Riibilo CARD GAME 
veio de seus Cards 

N colecionáveis, então realmente não é 

=| surpresa que à Nintendo adapte isso para o Game Boy. 

23 Pokémon Trading Card tem muitas das qualidades do jogo 

original e ainda tem muita diversão. Se você já jogou os 
jogos do Pokémon para O GB, tudo irá parecer bem familiar 
para você — o seu personagem quer ganhar os Cards 
lendários dos 8 mestres do Card-club e se tomar um 
mestre de Cards Pokémon. Como você não irá encontrar 
| Cards esperando para o atacarem arbustos ou cavernas, 
você entrará em um dos oito Clube de Cards e desafiará 
vários jogadores de lá e ganhará assim seus Cards. E se 
ganhar do líder do clube, você ganhará uma badge. Para 
aqueles que já colecionaram Os Cards de Pokémon, 
Pokémon Trending Card será um jogo bem familiar. 
' Felizmente, para gente que nunca colecionou, PTC tem 
um tutorial bem detalhado explicando as regras e Os 
conceitos do jogo. 

Como no jogo real de Cards, você escolhe o seu 
| Pokémon com um Card de energia de várias cores para 
= atacar o outro Pokémon, evoluir com o seu € assim por 
| diante. Enquanto que os jogadores mais fanáticos irão 

querer criar o seu próprio maço de cartas, O jogo ainda 
tem um sistema de criar maços de cartas automaticamente 
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que você encontra nos jogos Pokémon, mas tem algo um 
2 pouco menos satisfatório sobre completar 
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296 Cards de Pokémon neste jogo do que criar e ver crescer 
151 monstros. Enquanto pegar todos os Cards não seja 
uma tarefa fácil, você pode conseguir todos desafiando os 
mesmos jogadores para pegar todos os seus Cards (mesmo 
com o link cable). Pois as batalhas são muito balanceadas 
graças as estátisticas fixas dos Cards. 

Quando adaptaram o jogo de colecionar Cards para 
o Game Boy, resultou em uma mistura estranha de cores. 
Enquanto que a aventura em perspectiva sobre a cabeça 
é bem colorida e atraente, os Cards parecem sem 
inspiração e borrados — dificilmente ganhando dos Cards 
da vida real. A Nintendo mm m TUTOR 
realmente deveria usar E 
mais tempo para polir mais 
os Cards. A música é bem 
básica, no velho estilo 
Pokémon, mesmo que elas 
estejam agora um pouco 
mais complexas e um 
pouco menos cativantes do 
que antes. Um grande jogo, 
PTC é uma adaptação boa 
e fiel do jogo de Cards, mas 
ele sofre por ser um jogo de 
um jogador. Você só pode 
contar com sua força de : 
vontade e pegar todos as pa! Dt 
226 cartas, O que vai exigir ] ARO, no 
muito e um pouco mais! 
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1 Os desafios de | Cort 
cartas são bem inte- | 
ligentes e uma mu- CONTRAS 


| siquinha boa para |4, Nada de muito É 
animar 


Cód. ALM-PD 01 
Cada R$ 4,90 


Cód.: ALM-PD 04 
Cada R$ 4,90 


Cód.: ALM-PD 07 
Cada R$ 4,90 
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Assinale abaixo as referências e quantidades que 
deseja receber. 

Cód.: ALM-PD 01 - Cada R$ 4,90 
Cód.: ALM-PD 02 - Cada R$ 4,90 
Cód.: ALM-PD 03 - Cada R$ 4,90 
Cód.: ALM-PD 04 - Cada R$ 4,90 
Cód.: ALM-PD 05 - Cada R$ 4,90 
Cód.: ALM-PD 06 - Cada R$ 4,90 
Cód.: ALM-PD 07 - Cada R$ 4,90 
Cód.: ALM-PD 08 - Cada R$ 4,90 
Cód.: ALM-PD 09 - Cada R$ 4,90 
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Cód.: ALM-PD 02 
Cada R$ 4,90 


Cód.: ALM-PD 03 
Cada R$ 4,90 


ALMANAQUE à 1 
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Cada R$ 4,90 
Cód: ALM-PD 06 
Cada R$ 4,90 
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Nome: 

Endereço: Eras oiee: 

Cidade: — — Estado: | Cep: 

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA - Caixa Postal 16.381 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP. Maiores informações, tel.: (011 ) 
2466-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma outra despesa. 
Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia 


deste cupom. 
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ELE É ROSA, FAMINTO E DIVERTIDO EM QUALQUER IDIOMA 


Após anunciar o jogo por volta de 3 anos atrás, 
a Nintendo finalmente lançou Kirby para o N64, cha- 
mado de Kirby Dreamland 64. A nossa primeira reação 
foi boa, o nosso amado Kirby voltou! Mas após ficar um 
bom tempo jogando o game, pareceu que Kirby do N64 
é idêntico ao que ele era a anos atrás no NES: um jogo 
de plataforma, puro e simples, sem maiores mudan- 
ças. Dependendo de seu ponto de vista isso pode ser 
bom ou ruim. A história é contada por uma pequena 
sequência, onde mostra criaturas misteriosas atacan- 
do o planeta a procura de um grande cristal, o qual se 
quebra em pequenos pedaços. Uma das criaturas má- 


KIRBY'S DREAMLAND 69/. 


NINTENDO VAL “NIA 
AVENTURA «7 À 4 JOGADÕBRES 


| O Efeitos limpos e Ni= 
Pmúsica boa real- | 

É || mente o levam nes- | CONTRAS 
te mundo de fanta- |, p planejado para | 
Betiso O A variedade !jogadores mais jo- | 
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gicas do planeta tinha um pedaço do cristal e encontra 
Kirby. Kirby sendo uma alma bondosa oferece a sua aju- 
da para a fada. 

O controle do jogo é extremamente simples. Você 
usa o D-Pad para controlar Kirby, o B ataca, A pula e um 
dos botões C para carre- 
gar itens. A única grande 
mudança são as habilida- 
des especiais de Kirby. 
Kirby pode sugar os ini- 
migos e comê-los ou cus- 
pí-los em outros inimigos. 
Se ele engolir um inimigo 
com uma habilidade especial ele ganha esta habilidade. 


sm, 


o UM 
Você pode combinar habilidades diferentes e assim ob- 
tendo resultados diferentes. Por exemplo, se Kirby en- 
golir um inimigo com uma bomba, ele poderá jogar bom- 
bas. Se ele engolir um ps” E 
inimigo que tem uma RB = 

bomba e um que emite BE o 

eletricidade, ele tem a ha- 

bilidade de se tornar uma 2. 

bomba de eletricidade e 

assim dar choques em ' ne 
todos. A habilidade de — 
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| | misturar os poderes é a 
e. pe coisa mais legal do jogo, 
TR Cspecialmente se engolir 
dois homens bomba , Kir- 
by então terá a habilida- 
de de jogar misséis. Mas 
tirando isso, você vai 

ve [PAS pintas = apenas para a direita, pu- 
lando e progredindo. Parece que a Nintendo está colo- 
cando muitos mini games nos jogos que está lançando e 
Kirby não é exceção. Os mini games são na maioria es- 
magadores de botões ou baseados em tempo, muito 
parecido com as coisas de Mario Party e Pokémon Sta- 


Visualmente o jogo é belo em algumas áreas, mas 
ao todo é médio. Algumas fases como o mundo debaixo 
da água e na caverna são legais. O jogo usa ângulos de 
câmera parecidos com os de outros jogos 2D/3D como 
Pandemonium e Klonoa. Algumas coisas legais apare- 
cem de repente como pincéis que pintam monstros para 
te atacar. As criaturas parecem 2D e são coloridas e som- 
breadas como se fossem feitas de giz de cera, fazendo 
com que elas realmente se ressaltem. Além das peque- 
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nas coisas como estas, não há nada para ser mencio- 
nado, exceto pelas sequências em tempo real que ro- 
dam em uma framerate alta, dando a elas um visual 
único. 


Definitivamente, Kirby 64 é mais para os joga- 
dores inexperientes, crianças ou aqueles que adoravam 
as aventuras de Kirby no NES. Mesmo que o jogo seja 
bem simples, ele ainda tem o estilo clássico de platafor- 
ma. Os outros jogos 2D/3D de plataforma como Klonoa 
e Yoshi's Story parecem muito mais avançados do que 
este quando os comparamos. O jogo realmente não tem 
nada de inovador, nem controle analógico. Tudo o que 
deve fazer é ir para a direita progredindo pelo jogo e 
morrendo cada vez que encostar nos inimigos. Se ain- 
da gosta deste tipo de 
jogabilidade, então Kirby 
64 é um bom jogo para 
você. No entanto é me- 
lhor esperar o seu lança- 
mento nos EUA em Ju- 
nho pois terá problemas : 
com a versão japonesa. - 
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ROLLCAGE STAGE 2 
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lhas de seu 
antecessor 
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[INN Rolicage foi muito bom? 

Infelizmente, a sua posição como jogo favorito não ficou por muito 
tempo pois ele falhou em muitas coisas e funções de multiplayer. Rollcage 
Stage 2 foi lançado para acabar com o seu irmão mais velho com gráficos 
melhorados, novas características de multiplayer e um novo sistema de liga. 
Rollcage Stage 2 é um jogo futurista de corrida onde os carros super rápidos 
que desafiam a gravidade e se destroem para tentar pegar a Pole Position. 
Ele vem junto de muitas coisas boas como nos jogos de esporte. 3 torneios, 
consistindo de 4 ligas de 3 corridas para você correr, arcade single race, time 
attack, training e scramble. Tudo isso será familiar para os fãs de corrida. 
Uma coisa que as pessoas podem não se familiarizar é o scramble, uma 
corrida que testa as suas habilidades de piloto e a sua paciência de ser 
humano. São pistas bem finas com muitas curvas para te distrair. 

Uma coisa em particular que Stage 2 se excede é na velocidade. Em 
1024x768 em 32bit o jogo é rápido, coloque-o em 800x600 em 16 bitse o 
jogo fica com a velocidade da luz. Enquanto os gráficos são um pouco po- 
bres, enquanto o jogo não tenha algumas texturas, a velocidade ainda está 
tão boa quanto a do original. As armas estão mais legais do que nunca e a 
sua importância aumentou no jogo. Nos torneios você ganha pontos de com- 
bate pelo dano que faz na corrida. Se fizer muito dano e terminar a corrida em 
boa posição você poderá ganhar muito mais pontos. Isso o obriga a entrar 
nas lutas do jogo. Isso dá uma sensação parecida com a de Carmageddon 
onde você deve destruir tudo para ganhar mais pontos. 

As armas não são muito diferentes do original. Foguetes, teleguia- 
uu 03/10 ; dos e não, estão de volta no jogo 
LAP 0600 ZE assim como time warp que dei- 

xa todos os adversários mais 
lentos e causa um belo efeito 
na tela. A metralhadora permite 
que você abaixe a velocidade de 
seus inimigos com os tiros. E o 
favorito de todos, o míssil está 
de volta para acabar com quem 
estiver na liderança. O que é 
novo é o novo sistema de armas 
que permite que agora você au- 


mente o poder de suas armas. Vamos 
dizer por exemplo que você aumentou o 
poder de seu míssil teleguiado. E se você 
pegar outro míssil o ícone dele começa- 
rá a pulsar dizendo que ele está melho- 
rado. Quando usar a arma sairá uma 
quantidade maior de mísseis e assim 
causando mais dano e acertando um 
maior número de carros. O raio de gelo 
que congela os pneus de seus adversá- 
rios, quando é melhorado dá um nitro a 
você para que possa passar pelo adver- 
sário após ter congelado ele. 

O Multiplayer traz uma nova di- 
mensão para o seu computador. Não 
apenas pode jogar de um modo de 4 jo- 
gadores com a tela dividida, mas tam- 
bém pode jogar em rede com muitas 
pessoas e ficará atirando em tudo o que 
aparecer na sua frente. O modo de mul- 
tiplayer imita o modo de um jogador em 
todas as áreas, incluindo apenas 2 ex- 
tras que são o combat mode e rubble 
soccer. O combat mode é um pouco 
estranho, ao invés de ser em pistas de 
corrida, um estádio com rampas e tú- 
neis seria mais apropriado e as lutas 
quase sempre ficam presas em uma 
parte da pista e quase nunca fazem o 
uso total dela. Rubble soccer é uma in- 
terpretação bem pobre do jogo legal que 
é. A mancada que os produtores fize- 
ram foram as marcas do gol serem ape- 
nas luzes do lado do estádio dificultan- 
do assim que você faça gol nos oponen- 
tes. Para adicionar a irritação causada 
por esta caracteristica, você é sempre 
derrubado ou mandado para longe de tal 
jeito que o seu senso de direção vai por 
água abaixo. A tela dividida ao meio 
permite que vários jogos de multiplayer 
sejam jogados no conforto de seu PC, 


se tiver mais de 1 con- 
trole. Este modo com 
certeza falha um pouco 
em máquinas mais len- 
tas. 

Alguns probleminhas 

Rollcage veio com al- 
guns problemas e a ATD 
tentou se retificar com a 
sequência. A parte mais 
irritante do jogo era a cà- 
mera que tendia a te per- 
seguir, levando a uma 
confusão que você nem 
sabia aonde estava indo. 
Agora a câmera avisa aonde deve ir e 
sabemos para onde estamos indo. Infe- 
lizmente os design dos carros são bem 
pobres que você nem sabe onde é a fren- 
te. Parece que quando eles foram dese- 
nhar os carros desenharam uma caixa 
de sapato com grandes pneus. Os car- 
ros que você descobre no jogo são idên- 
ticos mudando apenas as cores. Cada 
carro novo tem estatísticas melhoradas 
que você pode até melhorar a um carro 
novo. O problema é que mesmo poden- 
do deixá-los mais rápidos parece que 
nunca se sobressaem dos outros. As 
visões de câmera são bem limitadas, 
dando zoom in e out permitindo que pe- 
gue a visão perfeita. Se estiver jogando 
com um amigo te assistindo pode optar 
pela câmera cinemática que aparece no 
canto direito, mas é inútil se estiver so- 
zinho pois você deve manter os olhos 
na estrada. 

Com a alta velocidade isso pode 
significar que pode bater em uma pare- 
de, voar para fora da pista e usar segun- 
dos preciosos para tentar voltar para a 
pista. A ATD colocou um botão de re- 
centralização, o qual coloca o seu carro 
instantaneamente de volta 
para a pista e para o lado cer- 
to. Uma coisa que pode ser 
um problema para os jogado- 
res é a mancada dos níveis 
de dificuldade que não au- 
mentam a dificuldade dos pi- 
lotos e sim aumenta o núme- 
ro de ligas. E a coisa que 
mais vai te desapontar no jogo 
é que não irá conseguir confi- 
guraro controle USB propria- 
mente. Apertando para a es- 
querda faz o seu carro brecar 


LAP 
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e para cima faz seu carro virar para a 
esquerda e em um jogo de alta veloci- 
dade como este é imperdoável. Outro 
problema é que não há efeitos sonoros 
a não ser as batidas de bateria para 
mantê-lo no clima. Com certeza, os efei- 
tos sonoros iriam deter a música (que 
em nossa opinião era muito boa), então 
terá que se contentar com os barulhos 
de batida. 

Enquanto Rollcage 2 é um óti- 
mo jogo e é um dos melhores jogos fu- 
turistas de acordo com sua jogabilidade 
e velocidade, o fato da maioria dos pro- 
blemas de seu antecessor serem trazi- 
dos para este aqui é desapontador. As 
características de multiplayer são um 
bônus bem vindos mas deveriam terem 
sido levados mais a sério. E não ser 
capaz de configurar o controle USB foi 
a maior mancada. 
ue» 01/10 la 
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STAR WARS: FORCE COMMANDER GAMERS « PC CD-ROM 
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Minimo: Pentium 266, 64 MB RAM, E da » & a, 
460 MB de HD, CD-ROM 8x df — 


Recomendado: Pentium Ill, 128 MB 
RAM, 570 MB de HD, CD-ROM 12x 


| Até hoje poucos jogos de estratégia foram fei- 
tos baseados ha série Star Wars comparado com jogos 
de ação. Você se lembra dos anúncios para Rebellion e | 
Force Commander e na época esperávamos que estes MAM 
títulos tivessem a mesma qualidade dos outros jogos 
SW. Rebellion infelizmente não trazia muitas coisas boas 
devido a sua interface horrível. Alguns anos depois che- 
gou o Force Commander e ironicamente a Lucas Aris 
se deu mal. Desta vez não foi por causa da interface. 
Force Commander foi feito a alguns anos atrás quando 
a estratégia em tempo real ainda era uma novidade. 
Force Commander começa com uma grande vantagem 
que é tendo a licença da série favorita de todos, SW. Os DA 
outros jogos de mais sucesso da série realmente mos- 
traram o poder do nome SW. Mas será que estes no- ; 
mes podem criar bons jogos por si só? No caso de For- 
ce Commader a resposta é nem tanto. Ao invés de for- 
— çar os jogadores a construir suas unidades, a capacida- 
“os ENO de de construir de Force Commander é apenas uma 


astrt se 


es incrementação no jogo. Isso é feito pelo uso de com- 
er mand points o qual permite que os jogadores simples- 
mente comprem unidades. Estas são entregadas em 
uma área de aterrissagem perto da base principal. Há | 
uma diferença de tempo de chegada para qualqueruma. = 
E além do mais hã apenas uma nave para fazer as en- 
tregas. Por exemplo, você acaba de comprar unidades E 
(que cabem no máximo 6 na nave) então a nave levará * 
estas unidades para o seu destino e até lá você não | 
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nar algumas unidades populares (como 
os AT-AT) já deixa as pessoas excita- 
das e a grande atração em FC sem dú- 
vida é exatamente isso. Quantas vezes 
você já dirigiu um exército de máquinas 
diretamente da série SW? Bem em FC 
você pode fazer exatamente isso. FC faz 
um bom trabalho em trazer a atmosfera 
de SW. Os AT-AT, AT-PT, Snowspeeder 
e todas as outras animações das uni- 
dades foram tiradas dos filmes. E além 
do mais, as unidades são bem balance- 
adas. O AT-AT é grande e tem um enor- 
me poder de fogo mas é fraco contra os 
ataques aéreos. As motos são rápidas 
porém muito fracas. Unidades pequenas 
como a AT-PT são boas contra os exér- 
citos mas são fracas contra as armas 
pesadas dos rebeldes. Muitas unidades 
têm habilidades especiais e na maior 
parte a Lucas Arts fez um bom trabalho 
em trazer a diversidade. Há até droids 
para explorar. A variedade de unidades 
não é grande, mas é suficiente inicial- 
mente. Onde isso causa um efeito é na 
longevidade do jogo: com um número li- 
mitado de unidades, poucas estratégi- 
as e em breve você fica encalhado nas 
mesmas estratégias. 

À primeira coisa que percebe ao 
jogar este game é que ele parece velho. 


pode comprar mais nada. Ao mencio- 


Parte do redesenhamento do 
jogo foi em apenas colocar 
mais polígonos nas unidades 
para melhorar a sua aparên- 
cia gráfica. Enquanto os efei- 
tos utilizados não sejam 
maus, não chega nem perto 
dos novos jogos de estraté- 
gia. Em adição o horizonte 
tem tendência a dar manca- 
das mesmo na sua placa Vo- 
odoo2, o que é bem irritante. 
Estas mancadas resultam em 
um dos piores visuais. 

No começo os controles e a in- 
terface de FC parece ser um grande erro. 
Deve ser algum teste Jedi da Lucas Arts 
para que somente aqueles que agúen- 
tem as primeiras horas poderão jogar o 
game realmente. Os controles das cà- 
meras são os mais complexos mas per- 
mitem uma visão detalhada do jogo. Mas 
infelizmente eles são incrivelmente en- 
rolados. 

Sobre os controles, FC vem 
com um manual estilo de jogo de simu- 
lador de vôo com todos os comandos 
disponíveis do jogo. Há seis teclas para 
as câmeras mesmo que elas possam 
ser controladas com o mouse, O único 
problema com a câmera é que o mapa 
estratégico não rotaciona com a câme- 
ra, apenas o mapa tático. Então é bem 
possível ver os inimigos a frente no mapa 
estratégico e mandar unidades atrás 
deles, apenas para descobrir que esta- 
va virado para trás e estas unidades es- 
tavam na outra direção. Isso mostra 
como é fácil ficar confuso com os ma- 
pas. E por último, a interface ocupa 
muito espaço na tela. Há uma opção de 
não mostrar a interface e jogar usando 
diretamente as teclas, isso é muito es- 
tranho, pois é bom usar ambas, as te- 
clas e mouse dependendo da situação. 

Há uma coisa que o FC acerta 
e a dificuldade. O jogo pode ser bem 
desafiador. Você tem que jogar a pri- 
meira missão umas cinco vezes para 
vencer. E se você não esta gravando 
* Seu progresso, vai se encontrar vári- 
as vezes sem unidades e command 
points ao mesmo tempo. Os com- 
mand points são ganhos por matar 
inimigos e realizar certos objetivos. E 
ordenar muitas unidades para um 
mesmo trabalho resulta em penalida- 
des de command points. A IA faz coi- 


sas inteligentes, como mandar unidades 
em sua base logo de cara, mas no final 
sempre acabava a IA mandando todas 
as suas unidades para ver o que acon- 
tecia. 


Depois de jogar 2 semanas, 
você verá que o game não é tão ruim. 
Os ângulos de câmera são ruins mas 
depois de um tempo você se acostuma 
a eles e não os vê mais como uma coi- 
sa comprometedora. O melhor que te- 
mos a dizer do título. Não é um ótimo 
jogo, mas é bem mediano que realmen- 
te não pode competir com jogos lança- 
dos nos 2 últimos anos. 

A melhor característica do jogo 
vem com o seu nome (SW) e pode ser 
um pouco divertido tentar vencer a IA do 
modo Skirmish e é ideal para aquele fã 
de SW que nunca perderam o filme des- 
de 1977, O game é mais que recomen- 
dado se você for mais um super fã da 
maravilhosa saga Star Wars. 
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E para começar, você confere a primeira parte da lista de golpes dos 56 
| personagens do arcade (os golpes também servem para a versão Dreamcast). 
E como são muitos personagens, na próxima edição você confere o restante 
Em dos golpes, pois aqui você confere todos os golpes dos personagens da Cap- 
com e breves explicações (e lembranças) do sistema de batalha. Na próxima, 
fique sabendo como destravar personagens secretos e mais algumas dicas 

legais para você curtir ao máximo mais este super hit dos games de luta! 


— ee ooo mmme=== ASSIST TYPES ====== ===2==== 
= Ao selecionar seus personagens, você precisará selecionar um “Assist Type” 
para cada personagem. Estes estão divididos em três tipos: Alpha, Beta e Gam- 
ma. O Assist Type determina os movimentos de combinações variáveis que 0 per- 
sonagem selecionado realizará. A ajuda de cada personagem pode ser seguida 
de: 
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- Shooting Attack: personagem lança 
um projétil. Exemplo: o Hadouken de 
Ryu. 

- Air Attack: personagem lança um ata- 
que anti-aério. Exemplo: o Shoryuuken 
de Ryu. 

- lrregular Atack: personagem usa um 
ataque não muito tradicional. Exemplo: 
a lce Avalanche de Iceman. 

- Movement Attack: personagem usa 
um ataque que começa do ponto de 
onde está o personagem atual. Exem- 
plo: o Tatsumaki Senpuu Kyaku de Ryu. 
- Balance Assist: o ataque de um per- 
sonagem pode variar quando agindo em 
conjunto com outro personagem. Exem- 
plo: o Psy-Blast de Psylocke (atirando) 
e o Psy-Thrust (empurrar). 

- Rush Attack: personagem usa um ata- 
que que começa da extremidade da tela. 
Exemplo: o Repeating Punch de Rogue. 
- Throw: personagem tenta arremessar 
o oponente. Exemplo: o Flying Power 


* Bomb de Zangief. 


- Recovery: um personagem dá ao seu 
(o que está lutando no momento) um life- 


+ up. Exemplo: a Red + Green Herb de 


dill. 
- Sweep Attack: personagem usa um 
ataque que atinge quase toda a tela, 


acertando embaixo geralmente. Exem- 
plo: o Dark Thunder de Blackheart. 

- Launch Attack: personagem ataca 
com um movimento que lança o adver- 
sário para cima. Exemplo: o SF de 
Gambit abaixado. 

- Attack Assist: personagem lança um 
projétil armadilha/prende ou um ataque. 


am a | Web Ball e Spider ME 

- Ability Assist: um personagem dá ao 
ao seu personagem (que está em luta) 
um power-up. Exemplo: o Power-Up de 


Ruby Heart. 


============= BARRA DE HYPER E OS HYPER COMBOS == 
A barra de Hyper Combo está localizada no baixo da tela para cada time e 
exibe o número atual de níveis de Hyper Combo disponível (você pode acumular 
no máximo cinco barras cheias no time). Como o próprio nome já diz, as barras 
servem para executar os Hyper Combos e você pode determinar a quantidade de 
barras a serem usadas. E relembrando agluns. os Hyper Combos são movimentos 
especiais que podem causar grandes estragos num único adversário. Cada perso- 
nagem tem um ou mais tipos de Hyper Combo. Alguns deles necessitam do uso de 
até três níveis da barra de Hyper. Antes de um Hyper Combo, há uma pausa leve 
onde a tela escurece e o personagem, que executa o movimento, junta energia. 
Durante esta pausa, o oponente não pode se mexer — embora o Hyper Combo 
não conecte imediatamente, isto lhe dá um período curto para armar a defesa. 


========= DELAYED HYPER COMBO ========= 
O Hyper Combo permite que todos os três per- 
sonagens de um time execute um Hyper Combo con- 
=» tra um único oponente numa rápida sucessão. Uma 
* vez que o primeiro personagem está executando um 

: Hyper Combo, você pode executar qualquer comando 
de Hyper Combo para um de seus parceiros. O Hyper 
Combo do personagem da tela parará imediatamente 
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para que o parceiro entre em cena e imediatamente 
comece seu Hyper Combo escolhido. O personagem 
atual se torna o pariner B e o personagem, que era o 
partner B, torna-se o pariner A. Durante um Delayed 
Hyper Combo, os níveis da barra são usados como se 
cada personagem tivesse executado um HC indepen- 
dentemente. 


===m====== COMBINAÇÕES VARIÁVEIS ======= Bem 


As combinações variáveis resultam em ataques com 
seus três personagens na tela, fazendo simultâneos Hyper 
Combos. Apertando os botões que convocam os sócios Ae B 
ao mesmo tempo, o número de personagens se iguala ao 
número de Hyper Combos possíveis de serem usados (até 
3). As Combinação Variáveis de cada personagem depen- 
dem do Assist Type que você escolheu (Alpha, Beta ou Gam- 
ma). Elas só podem ser executadas quando o personagem 
estiver parado ou abaixando no chão e não executando qual- 
quer tipo de ataque ou defesa, Se você tem só um nível da 
barra de Hyper Combo, somente seu personagem em tela vai 
executar o Hyper Combo; caso tenha dois níveis da barra de 
Hyper Combo, seu personagem mais um dos sócios execu- 
tam o Hyper Combos; caso tenha os três níveis de Hyper 
Combo, ambos os sócios vão atacar. 


==== VARIABLE ASSIST / COUNTER / ATTACK ===== 

O Variable Assist permite pedir a um de seus sócios 
um movimento especial ou um ataque normal contra o opo- 
nente. Apertando qualquer um dos botões dos sócios corres- 
pondentes (A ou B), este saltará na tela e executa um Varia- 
ble Assist e sai em seguida, Durante o curto tempo em que os 
sócios estiverem na tela, eles estarão vuneráveis a ataques. 

O Variable Counter funciona enquanto defende um ata- 
que. Você pode chamar um de seus sócios para contra-ata- 
car o oponente (€iZ + PA / B) com um movimento especial 
ou normal (o uso dos Variable Counters também gastam uma 
barra de Hyper). 

E o Variable Attack serve para chamar um de seus só- 
cios para um ataque rápido. Cada sócio possui comando pró- 
prio para ser convocado — aperte SR+CR para o PA, ou 
SF+CF para o PB —, caso acerte em cheio, o adversário su- 
birá e permitirá que seu personagem em luta ataque. 


======—=—=———= AERIAL RAVE E DEFESA ============ 
Um Aerial Rave acontece quando você lança um opo- 
nente para O ar com um ataque e o segue com um combo. 
Quando o oponente subir, você deve manter o direcional para 
4, para realizar o salto e emparelhar com a ietera do ia 
nente, podendo encaixar alguns E 
acertos adicionais. Cada persona- 
gem tem um movimento de lança- 
mento usando NV ou N+SF ou CF 
(vide lista de golpes). É possível , 
realizar as “defesas avançadas”, 
para isso aperte os dois botões de 


soco enquanto estiver defendendo. fe. = 


= SNAPBACK ========= 
No movimento Snapback permite 
que você acerte o oponente de tela (o 
que está lutando com você no momento) 
e o lance para fora da tela por alguns se- 
gundos, forçando a entrada do sócio do 
oponente (você pode escolher qual dos 
= 4 dois sócios entrará, bastando usar o mo- 
eme vimento YN>+ 0 PA/B, fazendo os res- 
pectivos sócios do oponente entrarem em tela). Quando o 
comando NV u5+ PA / B for usado, seu personagem fará um 
Launch curto com chute ou soco. Se o mesmo acertar, não 


sendo bloqueado, jogará o oponente fora do campo de bata- 


lha. O Snapback exige o gasto de um nível da barra de Hyper 
em cada execução do comando (este acertando ou não). 


= ARREMESSOS / RECUPERAÇÃO / CHAIN COMBOS = 
Para arremessar um oponente, você tem de estar per- 
to dele e então colocar para > ou €+ SF ou CF. Para arre- 


messos aéreos, basta estar perto do oponente durante o pulo | 


de ambos, então colocar para 4+SF ou CF. Se seu caso é 
saber como se recuperar de um arremesso ou de uma que- 
da, basta fazer €Z + S ou C antes de tocar o chão. Quanto 
aos Chain Combos, lembre-se de que eles começam com 
SR, SRe SF, ou CR, CR CF. 


* == MUDAR DE PERSONAGEM == 
raio | 48 Durante as batalhas, se você 
aa Pere quiser alternar entre seus três per- 


, sonagens, basta apertar e manter 
pressionado o botão do sócios cor- 
Em. respondente em sua escolha. 


AEE add cias eis ip OU SU Seas Qualquer Soco 
PR RP 680 pub aa LULAS ESTAS fon E Us ternen ia ad Soco Rápido 
PEA fecalópo op pu EAR DNA DA A pp A a Soco Forte 


Di A a lda boa piada bs ap fp Antena a PRA EAR OD TR Partner A* 
Mim so ad AA a an DADO A Qualquer Chute 
Bo Cad BRAD Lo Aba dl Em Di a ALA pa RO Chute Rápido 
O mor Aneis eb NE) Prates Penta AREA ni) ELA ALI Chute Forte 
Dois Chutes Simultâneos 
Ph crio dancar ani nira pia io Ee AM VU RD Pariner B* 
DD NR v% ou ZA ou NR 


ememereeneere re areameaoeenata nana si mst esa asnsennnas 


Taunt / Chouhatsu (DC)... Start+A** 


OBSERVAÇÕES 


Tanto o botão PA quanto o PB servem para chamar um 
de seus outros dois personagens, para altemar entre eles, você 
precisa manter o botão pressionado. 

ni Além de insultar, você pode sair da pose de vitória (aper- 
tando o botão) depois de ganhar. 
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MOVIMENTOS EXTRAS 
Teleport Forward: > N+CC ou SS 
Teleport Backward: €VZ+CC ou SS 
Zugai Hasatsu: >+SF 
Sunpuu Kyaku: 5+CF 
L-Kick: no ar, $+CF. 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Gou Hadouken: VN5+S 
Gou Shouryuken: >VN+S 
Tatsumaki Zankuu Kyaku: Vi €+C, pode ser feito no ar 
Tenma Kuujin Kyaku: no ar, YN5+C 
Zankuu Hadouken: no ar, YN>5>+S 


HYPER COMBOS 
Messatsu Gou Hadou: VZ <+SS 
Messatsu Gou Shouryuu: VN>+5S 
Messatsu Gou Rasen: VN 5+CC 
Messatsu Zankuu Hadou: no ar, YN5>+8S 
Shun Goku Satsu: SR, SR, >, CR, SF (necessário três 
níveis da barra de Hyper) 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Gou Hadouken / Messatsu Gou 
Hadou 
Beta: Air Attack - Gou Shouryuken / M. Gou Shouryuu 
+Gamma: Movement Attack - Tatsumaki Zankuu Kyaku / 
Messatsu Gou Rasen 


AERIAL LAUNÇHERS 
- V+SF 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Desconhecido 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Daichi no Kodoma (agarrar): Vi €+C 
Daichi no Kodoma (soco): /3>+CR 
Daichi no Kodoma (chute): VN>+CF 
Kaze no Sakebi: VN>5+S, pode ser feito no ar 
Midori no Kanki: LZz €e+S 


HYPER COMBOS 
Shokubutsu no Okite: vz €<+SS 
Taiyou no Megumi: VN5+CC 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Recovery - Life Up / Taiyou no Megumi 
Beta: Ability Assist - Defence Up / Taiyou no Megumi 
Gamma: Balance Assist - Kaze no Sakebi / T. no Megumi 


AERIAL LAUNCHERS 
- L+SF 
- V+CF 
- L+CR, V+CR 
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- V+SR, V+SR 


=: 


MOVIMENTOS EXTRAS 
High Kick: +CR 
Pyramid Drop: V+C ou N+C 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Hitsugi no Mai: YV+S ouC, pode ser feito no ar (o botãc 
pressionado determina o local, perto — SR, SF, CR, CF — 
longe) 
Cobra Blow: €5 + S, pode ser feito no ar 
Mirror Drop: YN5 + S, pode ser feito no ar 
Ouke no Sabaki: YN> + C, pode ser feito no ar 


HYPER COMBOS 
Pharaoh Magic: CF, SR, V;, CR, SF, pode ser feito no ar 
Pharoah Cobra Blow: €>+SS, aperte S repetidamente 
Pharoah Illusion: SR, SR, >, CR, SF (aperte os os bo- 
tões para atacar) 
Hyper Hitsugi no Mai: LV +SS 


ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Cobra Blow / Pharoah Cobra Blow 
+ Auto Attack 
Beta: Throw - Mirror Drop / Pharoah Illusion + Auto Attack 
Gamma: Irregular Attack - Hitsugi no Mai / Hyper Hitsugi 
no Mai 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Basket Swing: > ou €+ SF 
Groundhog Knee: >+CF 
Stumble & Blade: durante a corrida, SF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Smile & Missile: (c) €5>+S 
Down Smile & Missile: (c) €>+C 
Hop & Missile: (c) L7+S 
Shyness & Strike: VZ€+S 
Cheer & Fire: 2VN+S 
Straight Cheer & Fire: > +C 


HYPER COMBOS 
Cool Hunting: VN5>+SS 
Beautiful Memory: €LVN5+CC 
Hyper Apple For You: >NvVZz€+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Smile & Missile / Cool Hunting 
+Beta: Air Attack - Cheer & Fire / Cool Hunting 
Gamma: irregular Attack - Shyness & Strike / C. Hunting 


- N+CF 
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Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 
Cód.: 
Cód.: 
Cód.: 

: RG 47-Cada R$ 2,90 


Cód. 


Cód.: 
Cód.: 

“ód.: 
Cód. 
Cód.: 
Cód: 
Cód; 
Cód: 


Cód. 


Cód: RG 44 Cód, RG 39 Cód. RG 34 
Cuda R$ 2,90 Cada RS 3,50 Cada R$ 2,90 


Cód RO 49 
Cada R$ 2,90 


:RG34-Cada R$272,90 
RG 35 - Cada R$ 3,50 
RG 36 - Cada R$ 3,50 
RG37-Cada R$ 3.50 
RG 38 - Cada R$ 3,50 
RG 39 - Cada R$ 3.50 
RG 40 - Cada R$ 3,50 
RG 41 - Cada R$2,90 
RG 42 - Cada R$ 2,90 
: RG 43 -Cada RS 2,90 
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Cód. RG 35 
Ceda R$ 3,50 


É) 


“ 


Cód, RO 40 
Cada R$ 3, 


Cód.: RG 45 
Cada R$ 2,90 


Cód. RG 50 
Cada R$ 2,90 


RG 44 -Cada R$ 2,90 
RG 45 - Cada R$ 2.90 
RG 46 - Cada R$ 2,90 


xl: RG 48 - Cada R$ 2,90 
dd.: RG 49 - Cada R$2,90 


: RG 50 - Cada R$ 2,90 
:RG 51 - Cada R$ 2,90 


RG 52 - Cada R$ 2.90 


od. RG 33 - Cada R$ 2,90 
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Nome: 
Endereço: 


Cidade: Estado; | Cep 
Mande CHEQUE NOMINAL. CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, tel.: (0411) 
266-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma outra despesa. 
Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia 
deste cupom. 
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MOVIMENTOS EXTRAS 
Double Jump: no ar, + 
Low Kick: <+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Cannon Drill: YN>+C, pode ser feito no ar 
Cannon Spike: > N+C 
Cannon Strike: no ar, VZ €+C 
Cannon Revenge: 5NVv €+S 
Hooligan Combination: vz €+C, então S ou C 
Axle Spin Knuckle: /N5+S 


Spin Drive Smasher: VN>+CC | 
Hyper Cannon Spike: vz €+CC 
Killer Bee Assault: VZ €+SS, pode ser feito no ar 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Air Attack - Cannon Spike / Spin Drive Smasher 
Beta: Rush Attack - Cannon Drill / Spin Drive Smasher 
Gamma: Movement Attack - Axle Spin Knuckle / Killer 
Bee Assault 


AERIAL LAUNÇHERS 
- b+SF 
“CF 
ST EXTRAS 
Desconhecido 
MOVIMENTOS ESPECIAIS 


Captain Fire: [N5+S, pode ser feito no ar 
' Captain Corridor: Vc <+S 
Commando Strike - Kakeru: VN5>+CR 
Commando Strike - Genity: VN >+CF 
Commando Strike - Hoober: YN>+CR+SF 
Captain Kick: Vi €+C 


HYPER COMBOS 
Captain Sword: VN5+SS 
Captain Storm: V35+CC 


ASSIST TYPE | 
Alpha: Sweep Attack - Captain Fire / Captain Sword 
+Beta: Air Attack - Captain Corridor / Captain Sword 
Gamma: Movement Attack - Captain Kick / Captain Sword 


AERIAL LAUNCHERS 
- N+SF 
- N+SR, N+SR 
- CF 


MM UNE = to 


MOVIMENTOS EXTRAS 
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Reishiki Kikou Ken: >+SF 

Double Jump: no ar, + 

Triple Jump: após o segundo pulo, 4 

Wall Bounce: no ar e próximo da parede, > 
Kaku Kyaku Raku: Z+CF 

Yousou Kyaku: no ar, v+CF 

Air Dash: no ar, >> ou SS 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Kikouken: Ez N>+S 
Tenshou Kyaku: >VN+C 
Hyakuretsu Kyaku: C repetidamente (pode ser feito no ar 
Hyenshuu: 5NVZ€+C 


HYPER COMBOS 
Kikoushou: V35>+SS 
Senretsu Kyaku: VN5+CC 
Hazantenshou Kyaku: > N+CC 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Shooting Attack - Kikouken / Kikoushou 
Beta: Air Attack - Tenshou Kyaku / Hazantenshou Kyaku 
Gamma: Movement Attack - Hyenshuu / Senretsu Kyaku 


AERIAL LAUNCHERS 
- N+CF 
- CF 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Zenten Chouhatsu: VN>+Taunt 
Kouten Chouhatsu: Vz <+Taunt 
Air Chouhatsu: no ar, Taunt 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Gadouken: VN5+S 
Kouryuuken: > N+S 
Dankuu Kyaku: VZ €+C 
Premium Sign: V35+C 


HYPER COMBOS 
Shinkuu Gadouken: VN5>+SS 
Kouryuu Rekka: VN>5+CC 
Hisshou Buraiken: V €+CC 
Chouhatsu Densetsu: [35 N5+CR+START 
Otoko Michi: SF, CR, €, SR, SR (necessário três níveis 
da barra de Hyper) 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Gadouken / Shinkuu Gadouken 
Beta; Air Attack - Kouryuuken / Kouryuu Rekka 
+Gamma: Irregular Attack - Premium Sign / Hisshou Bu- 
raiken 


AERIAL LAUNÇHERS 
-NV+SF 


MOVIMEN TOS EXT RAS 
Yoga Teleport Forward: >VN + SS ou CC, pode ser fei- 
to no ar 
Yoga Teleport Backward: €vZ + SS ou CC, pode ser 
feito no ar 
Levitate: ViZ< + CC, repita para cancelar (pode ser feito 
no ar) 
Drill Kick: no ar, V+C 
Drill Head: no ar, V+SF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Yoga Fire: VN5+S, pode ser feito no ar 
Yoga Blast: >3VZ€+C 
Yoga Flame: >NVZ€+S 


HYPER COMBOS 
Yoga Inferno: VN>+SS, pode ser feito no ar 
Yoga Strike: VN5+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Yoga Fire / Yoga Inferno 
Beta: Sweep Attack - Yoga Flame / Yoga Inferno 
Gamma: Air Attack - Yoga Blast / Yoga Inferno 


AFRIAL LAUNCHERS 
- N+SF 
- SR, SR 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Tail Kick: ++CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Delta Kick: >VN+C, pode ser feito no ar 
Rolling Buckler: /N5+S, então S ou C 
Sand Splash: [N5+C 
Cat Spike: >VN+S 
Hell Cat: >53VZ€+C 


HYPER COMBOS 
Dancing Flash: V55>+SS 
Please Help Me: vz €+CC 
Super Sand Splash: /N5+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Movement Attack - Delta Kick / Super Sand Splash 
+Beta: Sweep Attack - Sand Splash / Super Sand Splash 
Gamma: irregular Attack - Cat Spike / Super Sand Splash 


-N + CF 
- CF 


MOVIMENTOS EXTRAS 


Spinning Back Knuckle: >+SF 


Straight Punch: €+SF 
Upside-Down Kick: >+CF 
Hop Kick: €+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Sonic Boom: (c) €5+5 
Somersault Kick: (c) +C 
Anti-Air Somersault Kick: no ar, v2+C 


HYPER COMBOS 
Sonic Hurricane: VN5>+SS 
Somersault Strike: Vi €+CC 
Crossfire Assault: no ar, YN5+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Somersault Kick / Somersault Strike 
Beta: Shooting Attack - Sonic Boom / Sonic Hurricane 
Gamma: Balance Assist - Sonic Boom / Sonic Hurricane 


BERIAL LAUNCHERS 
- V+SF 


Plasma Combo Starter: im 


Plasma Combos: 

(1) €+SR, SR, SR, SR 

(2) €+SR, SR, SF, CF. SF 

(3) E+SR, SR, SF, CF. SR, SR 

(4) €+SF, SR, SF, SF SF 

(5) €+SF, SR, SF, CR, SF 

(6) E+SF, SR, SR, SF, SF 

(7) €+SF, SR, SR, SR, CF, SR, SR 
(8) €+SF, SR, SR, SF, CF, SR, SR 
(9) €+SF, SF 

Dashing Strike: durante a corrida p/ frente, SF, SF 
Spinning Slice: >+SF 

Downward Thrust: no ar, V+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shiden: [N5>+S 
Guren: >VN+S, pode ser feito no ar 
Shirotora Hou: €-5+SS 


HYPER COMBOS 
Rasetsu Zan: YN>+SS 
Engetsu: YN5+CC 
Plasma Field: VZ+€+CC, pode ser feito no ar 
Hayato Attack: SR, SF, €, CR, CF (necessário três ni- 
veis da barra de Hyper) 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Movement Attack - Shiden / Rasetsu Zan 
Beta: Air Attack - Guren / Engetsu 
Gamma: Balance Assist - Shiden / Engetsu 
AERIAL LAUNCHERS 
- NV +SF 
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MOVIMENTOS EXTRAS 
Desconhecido 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Kinsetsu Sentou A: Y3>5+S, pode ser feito no ar (segu- 
re S para carregar) 
Grenade Launcher; >V3+S, segure S para ataque dis- 
tante 
Ousen Shageki: >NVZ€+S 
Kinkyuu Kaihi A: vz €+C 
Kinkyuu Kaihi B: VN>+CR 
Kinkyuu Kaihi C: VN5+CF 


HYPER COMBOS 
Kinsetsu Sentou A+: VYN5+SS, pode ser feito no ar 
CODE T-002: VZ €<+CC, siga com Rocket Launcher após 
03º hit 
Rocket Launcher: YN5+CC 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Recovery - Green + Red Herb / Rocket Launcher 
Beta: Rush Attack - Kinsetsu Sentou A / Kinsetsu Sentou 
A+ 
Gamma: Shooting Attack - Grenade Launcher / Rocket 
Launcher 


AERIAL LAUNÇHERS 


- b+SF 


E TENTEES EXTRAS. 
Diving Cyclone: no ar, V+CF 
Saotome Fire: Taunt, depois S repetidamente 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Saotome Typhoon: (c) €5+S 
Saotome Crush: > 3N-Z€+C 
Saotome Dynamite: (c) »+S 


HYPER COMBOS 
Blodia Punch: VN5+SS 
Btodia Vulcan: VZ <+SS 
Saotome Cyclone: VN>+CC 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Movement Attack - Saotome Typhoon / Saotome 
Cyclone 
Beta: Air Attack - Saotome Dynamite / Blodia Punch 
Gamma: Launch Attack - DF + HP / Blodia Punch 


AERIAL LAUNÇHERS 
- N+SF 
- SR, SR 


MOVIMENTOS EXTRAS 
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Forward Roll: VL €+S 
Inazuma Kakato Wari: >+CF 
L-Kick: no ar, P+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Hadouken: VN>5+S, pode ser feito no ar 
Shouryuuken: > 3+S, pode ser feito no ar 
Tatsumaki Senpuu Kyaku: VZ €+C, pode ser feito no ai 


HYPER COMBOS 
Shouryuureppa: VN5+55 
Shinryuuken: VN 5+CC 
Shinppu Jinrai Kyaku: vz €+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Shouryuuken / Shinryuuken 
Beta: Shooting Attack - Hadouken / Shouryuureppa 
Gamma: Movement Attack - Tatsumaki Senpuu Kyaku.. 
Shouryuureppa 


AERIAL LAUNCHERS 
- V+SF 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Desconhecido 
MOVIMENTOS ESPECIAIS 


Kobun Fire: VYN>+S, mantenha S pressionado, entãc 
solte (também pode ser feito no ar) 

Call for Help (Rush!): VZ €-+SR 

Call for Help (Seize!): Vc €+SF 

Call for Help (Air!): Vc €+C 

Robot Attack: VN 5+C 


HYPER COMBOS 
Chuushoku Rush: V»5+SS (varia dependendo do tipc 
de “Assist” que você escolhe, ou seja, Alpha: Low Rush 
Beta: Air Strike / Gamma: High Rush) 
King Kobun: VN5+CC, então aperte S e C para ataca 
(controlável) 


ASSISTIYPE 
Alpha: Shooting Attack - Call for Help (Rush!) / Chuushokt 
Rush 
Beta: Air Attack - Kobun Fire! King Kobun + Auto Attack 
+Gamma: Balance Assist - Kobun Fire / Chuushoku Rus! 


MOVIMENTOS EXTRAS no 
Rock Buster: segure SF para carregar o tiro (pode se 
feito no ar) 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 
Cód.: 


Cód 


Cód.: 
Cód. 
Cód.: 
Cíxl,: 
Cúd.: 
Cód.: 


Cód 


Cód.: PD [O 
Cada R$ 2,50 


Cód.: PD |3 
Cada RS 3,00 


PD 20 
Cada R$ 3.00 


Cód: 


- PD 10 - Cada R$ 2,50( 
PD 11 - Cada R$2,50( 
: PD 12 - Cada R$2,50( 
PD 13- Cada R$ 3,004 
PD 14. Cada RS 3,00 
PD 15 - Cada R$ 3.004 
PD 16 - Cada R$ 3.00 ( 
“PD 17- Cada R$ 3.00 ( 


(A 
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) 
) 
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Cód.: PD 1] 
Cada R$ 2,50 


Cód. PD 16 
Cada R$ 31h) 


Cód.: PD 21 
Cada RS 2,96 


PD 18 -Cada R$ 3,00 ( 


ód.: PD 19- Cada RS 3,00 ( 


: PD 20 - Cada R$ 3,00 ( 
+ PD 21 - Cada R$ 2,904 
-* PD 22 - Cada R$ 2,90 
« PD 23 - Cada R$ 2,90( 


sd: PD 24 - Cada R$ 2,90 ( 
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Name: 
Endereço: 


Cidade; Estado: Cep; 


Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA, Caixa Postal 16.38] 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, tel.: 
(0+*11)266-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma 
outra despesa, Não é necessário recortar sua revista. Basta 
enviar xerox ou cópia deste cupom. 


Wall Bounce: no ar e próximo da parede, aperte > 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Rock Upper: >VN+S, pode ser feito no ar 
Hem Attack: VN>5+S, então siga com... 
- Rock Ball: YN>+C, V+C para chutar 
- Tornado Hold: > N+C 
- Leaf Shield: VZ €+C, use o Item Attack 


HYPER COMBOS 
Hyper RockMan: V32+5S 
Rush Drill: YN>+CC, aperte S ou C (controlável) 
Beat Plane: VZ €+SS, aperte S ou C (controlável) 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Mega Buster ! Hyper RockMan 
Beta: Air Attack - Rock Upper / Hyper RockMan 
+Gamma: Balance Assist - Mega Buster / Hyper Rock- 
Man 


AERIAL LAUNÇHERS 


RRIGAN AESLA 
MOVIMENTOS EXTRAS 


Shell Pierce: no ar, V+CF 

Necro Desire: >+CF 

Air Dash: no ar, 25 ou SS 

Vernier Dash Up: no ar, 272 ou P+SS 
Vernier Dash Down: no ar, NM ou V+SS 
Mysterious Arc: Z+SF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Soul Fist: YN>+S, pode ser feito no ar 
Shadow Blade: >VN+S, pode ser feito no ar 
Vector Drain: 2NVZ €+5 
Shell Kick: no ar, VZ€-+C 


HYPER COMBOS 
Soul Eraser: VN9+5S 
Silhouette Blade: >/5+5S 
Darkness Illusion: VN>+CC, pode ser feito no ar 


ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Shadow Blade / Silhouette Blade 
Beta: Shooting Attack - Soul Fist / Soul Eraser 
+Gamma: Balance Assist - Soul Fist / Silhouette Blade 


AERIAL LAUNÇHERS 


- b+SF 


NASH / CHARLIE = 
MOVIMENTOS EXTRAS 

Spinning Knuckle: 2+SF 

Step Kick: 2+CF 

Spin Kick: +CF 


PS per 
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MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Sonic Boom: (c) €5+S 
Somersault Kick: (c) 4 1+C 
Moon-sault Slash: no ar, PA3+C 


HYPER COMBOS 
Crossfire Blitz: )N5+CC 
Sonic Break: VN5+SS 
Somersault Justice: VZ€+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Sonic Boom / Sonic Break 
Beta: Air Attack - Somersault Kick / Somersault Justice 
Gamma: Balance Assist - Sonic Boom / Sonic Break 


AERIAL LAUNÇHERS 
-V + SF 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Wall Bounce: no ar e próximo da parede, > 
Slice Kick: no ar, P+CF 
Double Jump: no ar, 1º 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Fireball: VN>+S, pode ser feito no ar 
Hanataba Bakudan: > Y3+S, pode ser feito no ar 
Item Attack: VLC+S.... 
- Rock Ball: V3>+C, depois aperte C 
- Tornado Hold: > 3+C 
- Leaf Shield: VZ €+C, use o Item Attack 


HYPER COMBOS 
Hyper Roll: VN>+SS, aperte S repetidamente 
Rush Drill: YN>+CC, aperte S ou CG (controlável) 
Beat Plane: VZ€+SS, aperte S ou K para atirar (contre 
lável) 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Roll Buster / Hyper Roll 
Beta: Irregular Attack - Hanataba Bakudan / Hyper Roll 
+Gamma: Balance Assist - Hanataba Bakudan / Hyper Rc 


AFRIAL LAUNCHERS 
«CF 
- N+CF 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Desconhecido 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shovel Shell: YN>+S, pode ser feito no ar (você poc 
escolher a direção) 
Phantom: vz €+C 
Supremation: vN+C 
Anchor Grab: >»Vve €+SF 


Anchor Throw: >3VZ€+SR 


HYPER COMBOS 
Mille Phantom: vz €+CC 
Pirate Knell: VN>+CC 
Tour-Do-Mage: CF, SR, v, CR, SF, então segure > e aper- 
te SR ou CR repetidamente 
Hyper Shovel Shell: VN>+5S 


ASSIST.TYPE 
Alpha: Air Attack - Supremation / Pirate Knell 
+Beta: Attack Assist - Anchor Grab / Mille Phantom 
Gamma: Ability Assist - Power Up / Hyper Shovel Shell 


AERIAL LAUNÇHERS 
- V+SF 
- 5 +CF 


ias 


Sakotsu Wari: +SF 
Senpuu Kyaku: >+CF 
L-Kick: no ar, P+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Hadouken: VN-5+S, pode ser feito no ar 
Shouryuuken: >, N+S 
Tatsumaki Senpuu Kyaku: VZ €+C, pode ser feito no ar 


HYPER COMBOS 
Shinkuu Hadouken: VN>+SS, pode ser feito no ar 
Shinkuu Tatsumaki Senpuu Kyaku; Vic €+CC 
Shin Shouryuuken: 3V-N+SS (necessário três níveis da 
barra de Hyper) 


ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Shouryuuken / Shinkuu Hadouken 
Beta: Shooting Attack - Hadouken / Shinkuu Hadouken 
Gamma: Movement Attack - Tatsumaki Senpuu Kyaku / 
Shinkuu Tatsumaki Senpuu Kyaku 


AERIAL LAUNCHERS 


Flower Kick: >+CF 
Teleport Forward: com Dark Sakura, >N/N+S ou C 
Teleport Backward: com Dark Sakura, €-+S ou C 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 

Shououken 

- com Sakura: VN5+S 

- com Sakura:>V N+C, pode ser feito no ar 
Hadouken 

- com Sakura: LZ€+S 

- com Dark Sakura: VN5+S, pode ser feito no ar 
Shunpuu Kyaku: VZ €+C, pode ser feito no ar 


HYPER COMBOS 

Midare Zakura 

- com Sakura: VN5>+SS 

- com Dark Sakura: VN>+CC 
Shinkuu Hadouken 

- com Sakura: VZ€+SS 

- com Dark Sakura: VN5+SS 
Haru Ichiban: Viz€+CC 
Dark Sakura Transformation: €N-Z+SR (necessário três 
níveis da barra de Hyper) 
Normal Sakura Transformation: com Dark Sakura, 
€ NV Z+CR (necessário três níveis da barra de Hyper) 
Shun Goku Satsu: com Dark Sakura, SR, SR, >, CR, SF 
(necessário três níveis da barra de Hyper) 


ASSIST TYPE 
Alpha: Rush Attack - Shououken / Haru Ichiban 
Beta: Shooting Attack - Hadouken / Shinkuu Hadouken 
Gamma: Movement Attack - Shunpuu Kyaku ! Midare 
Zakura 


AERIAL LAUNCÇHERS 


- W+SF 
- N+CF 
- CR, CR 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Staff Thrust: >+SF 
Forward Crawl: €L NV N5>+C 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Fuusetsujin: aperte S repetidamente, pode ser feito no ar 
Shienbu: VN5+S, pode ser feito no ar 
Seiten Rengeki: >V3+S, pode ser feito no ar 
Wall Runaround: VZ€+C, então C (atacar) ou S (parar) 
Bottle Cook: > Vu €+P 


HYPER COMBOS 
Tenchi Tsuukan: VN5+SS, pode ser feito no ar 
POW: L[N>5+CC 
En Ou: VL€+SS, então S ouC para atacar após a trans- 
formação 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Recovery - Mini-POW / En Ou + Auto-Attack 
Beta: Shooting Attack - Shienbu / En Ou + Auto-Attack 
Gamma: Air Attack - Seiten Rengeki / Tenchi Tsuukan 


MERIAL LAUNCHERS 


- N+SF 
- V+CF 


='STRIDER HIRY: 
MOVIMENTOS EXTRAS 

Double Jump: durante o pulo, 7» 

Wall Bounce: quando pular contra a parede, > 

Rolling Slide Kick: N+CF 
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Teleport: €ViZ+S ou C (botão pressionado determina o 
lugar) 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 

Ameno Murakumo: VN5+S 
Excalibur: no ar, YN3+S ou C 
Gram: 2N'3+S ou C, pode ser feito no ar 
Formation A: VN5+C 
Formation B: (c) -5+S 
Formation C: (c) €3+C 
Warp: Vic €+C 
Heki Hari Tsuki: VZ €E-+S 
- Siga com: 4º ou 

- S para atacar com espada 

- C para um rasante 

- > para lançar 

- €> para mudar de lado 


HYPER COMBOS 
Ragnarok: >VN+SS 
Legion: V35+CC 
Ouroborus: VN5+SS 


ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Ameno Murakumo / Legion 
Beta: Irregular Attack - Warp / Legion 
Gamma: Shooting Attack - Formation A / Legion 


AERIAL LAUNÇHERS 
-v + SF 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Rock Throw: segure CF, então solte 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Bonne Strike: VYN5+C, pode ser feito no ar 
Shikidan: VN5+S 
Kobun Launch: >Vn+S 


HYPER COMBOS 
King Kobun: VZ€+SS 
Chuushoku Rush: V35+5S 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Throw - SF Throw / Chuushoku Rush 
Beta: Air Attack - Flamethrower / King Kobun 
Gamma: Shooting Attack - Radar Shot (?) / King Kobun 


RERIAL LAUNÇHERS 
- b+SF 


REGA EXTRAS 
Vega Warp: >N/'3+S ou C, pode ser feito no ar 
Flight: VZ<+CC, repita para cancelar (pode ser feito no 
ar) 
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MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Psycho Shot: €LVN5+S 
Double Knee Press: €zV35+C, pode ser feito no ar 
Psycho Field: >NvVZ €+S 
Head Press: (c) V9-+C 
Somersault Skull Dive: (c) 4 1+S, ou após o Head Press 
aperte S 


HYPER COMBOS 
Psycho Crusher: /N5+SS, pode ser feito no ar 
Psycho Explosion: >NVvZ€--+SS 
Knee Press Nightmare: VN5+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Psycho Shot / Psycho Crusher 
+Beta: Irregular Attack - Psycho Field / Psycho Crusher 
Gamma: Movement Attack - Double Knee Press / Knee 
Press Nightmare 


AFRIAL LAUNÇHERS 
- V+SF 
MOVIMENTOS EXTRAS 


Elbow Drop: €+SR 

Air Elbow Drop: no ar, v+SR 

Long Punch: no ar, 2+SF 

Flying Body Press: no ar, v+SF 

Double Knee: no ar, v+CR 

Dash Grab: >>, seguido de S (agarrar) ou C (morder) 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Double Lariat: SS, pode ser feito no ar 
Quick Double Lariat: CC, pode ser feito no ar 
Banishing Flat: >V3+S 
Aerial Russian Slam: 3 N+C 
Screw Pile Driver: 2NVZ€R+S ou LN N57+S, pode 
ser feito no ar (gire o direcional para causar mais dano) 
Flying Power Bomb: €ZW N-5+C 
Vodka Fire: durante o Iron Body, V35+S 


HYPER COMBOS 
Final Atomic Buster: >3NVvZ€R+SS 
Iron Body: €VZ+CR 
Normal Body: durante o Iron Body, €N-Z+CR 
Ultra Final Atomic Buster: durante o Normal Body 
>3 Ve eR+CC (necessário três níveis da barra de Hyper 
Siberian Blizzard: durante Iron Body, >NVZ€R+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Double Lariat / Super Double Larie 
Beta: Throw - Flying Power Bomb / Super Double Lariat 
Gamma: Air Attack - Aerial Russian Slam / Super Doub! 
Lariat 


- N+SF 
- V+SR, V+SR 


Nere: sudio, 


E 


Dais completa porta e games A 


PU cm 


= 2 GAMES 


O Portal do GameManiaco!! CON nz 


Só no ezGames você irá encontrar dicas, 
informações, novidades e tudo mais que 
você precisa para detonar nos seus 
games ! 


Tire sua dúvidas com os feras! Acesse o melhor 
tórum sobre games do momento! Entre na seção 
Multiplayer para desafiar e encontrar jogadores do 
mundo todo! 


E mais, Interatividade total com o site. quant 


Conheça o ezClub 

Agora Os gamemaniacos já tem um ponto de 
encontro, o ezClub. 

Você poderá enviar suas dicas, e ainda 
participar do nosso ranking, e o melhor 
é que você a 
não paga nada por isso! dias 


Visite o nosso site para saber como funciona o ezClub e cadastre-se hoje mesmo. 
VIVI VA SLSIIN GS, LUI, DI 
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O melhor e mais completo Email: node 1 node? com.br - wu nadel com.br 
redirecionador de sites do mundo! Comercial: (11) 5092-6040 + Suporte: (11) 5092-6020 + Fax; (17) 5092-6033 
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OS MELHORES PREÇOS E CONDIÇÕES, TODAS 
AS MARCAS E SISTEMAS, OS MAIS RECENTES 
LANÇAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSÓRIOS 


E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO 


APR - RUA PIO X, 230 » TEL:(0"<11) 3641-0444 / 831-0444 
| PENHA - RUA CAPITÃO AVELINO CARNEIRO, 457 » TEL: (0""11) 6942-0816 
OJRP(LK - RUA DESERBARGADOR DO VALE, 135 » TEL: (0711) 3862-1125 


AMA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL: (011) 6979-5544 


PRACA AURÉLIO LOMBARDI, 62 - TEL: (0"*11) 295-1190 


ADIA - RUA ANTONIO DIAS ADORHO, 344 - TEL: (0**17) 4076-1986 
O - RUA PALESTINA, 1650 - TEL: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ 38.) 
E rc rama 1093 - RM] 
nor DESÃO PAULO 


E o ALTOS DK CIDADE - pp 


5 - RUA COML QUERUBIM UREEL, 271 - TEL: (0º 19) 255-2545 (CAMBUÍ) 
APINAS - RUA JOSÉ MARIA UISBOA, 55 - TEL: (0**19) 241-6567 (4. TEIXEIRA) 
JURA - RUA 13 DE MAIO, 305 - TEL: (0**19) 3875-3025 
ÍLIA = AM VICENTE FERREIRA, 555 - TEL: (0**14) 422-4019 
9 - R. PARANÁ, 288 - TEL: (0º*14] 322-2424 (CENTRO) 
IRACICAA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 = TEL: (0"“19) 434-7179 
10 - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 = TEL= (0""T6) 625-8094 

ALTO - RUA NAPIRÚ, 156 - TEL: (0""11] 7828-1163 
| - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (07"12) 3417254 


+ db DA CAM] 


.” “wma 


- R.CEL OTÁVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: (0º+35] 421-7603 
= AM, COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL: (0935) 331-1683 E 


POUSO ALIGRI 


ISSOR AM, EGO, 200 SALA 112 - TEL: (083) 224-2369 


URITINA - AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 = TEL; (041) 224-1235 (BATEL) 
(URITIEA - R. MANOEL EUFRÁSIO, 826 = TEL: (0**41) 2533008 (JUVEVE) 

TIBA - AV, REP. ARGENTINA, 1534 - TEL: (0741) 244-4667 (ÁGUA VERDE) 

MAIS - AM. RUI BARBOSA, 9295 - TEL: (9741) 382-7785 ! || 


SI posm) 


PONSUCISSO - Re ADAIL, 24 - TEL: (0*"21) S64-3608 
AMAM AVN SRA COPACARANO, GM + 2:55 LOJA TEL: (021) 567.264 
ENEGUÉSEA - EST. DOS TRÊS RIOS, 200 - BL 3 - LOJA 119 - TEL: (0:>21) 443-2522 
ap K - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TELS (0221) 4462-0657 
K = R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL: (0""21) 596-2317 
h = R. CONDE DE BONFIN, 346 5/1 205 - TEL: (0--27) 569-9043 


ol-R MARE é Easos, as) mr &10-3785 KARA) 


FÓPOIS- R. DO IMPERADOR, 772 -5/7 é E B- TEL: (0"-24) 242-2887 (GALERIA MARCH) 


MEGA! - 8. SUNPÍCIO A CARVALHO, 08 - ia Sa 


FIANUO e 
NI - RUA DR. JOÃO COL, 377 CENTRO - TE: (0:47) 423.:7429 


a feat a pum TEL: (8º=79) 212-0699 (SÃO JOSÉ) 


at Nemo opor, 


rr SOBRE FRANCHISIN 
TEL. (0**11) 3641-0444 ou 3681.0448 » EMAIL: e 
RUA PIO XI, Nº 230 - PA 


- SÃO PAULO - SP - prá 05060-000 


